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Introducao |

O CorelDRAW ¢ um aplicativo de design grafico intuitivo que proporciona aos designers uma
experiéncia de trabalho agradavel. O programa foi desenvolvido para atender as demandas dos
profissionais de design. Quer vocé trabalhe com propaganda, impressdo, publicag¢do, sinalizagdo,
xilogravura ou manufatura, o CoreDRAW oferece as ferramentas necessarias para se criar ilustragoes
vetoriais precisas e criativas, além de layouts de pagina com aparéncia profissional.

Talvez por supersti¢do, resolveram colocar X (10 em algorismo romano) junto com o 3, formando
o numero 13, mas alguns dizem também que ¢ marketing. Mas para quem ja conhecia o CorelDraw 12,
ird notar que visualmente, ndo mudou praticamente em nada a area de trabalho do CorelDraw X3,
continua monocromatico e com visual “limpo”.

Quanto as novidades, segundo a Corel Corporation, mais de 40 novos recursos ¢ 400
aprimoramentos foram introduzidos. Essas importantes atualizagdes beneficiam diretamente o fluxo de
trabalho de designers profissionais, bem como de usuarios que utilizam o produto ocasionalmente. Quer
estejam criando logotipos de empresas ou trabalhando para cumprir cronogramas de produgdo
rigorosos, os usuarios podem transformar idéias em resultados profissionais com a ajuda dessa suite
integrada de aplicativos.

Neste material serd abordado uma forma de aprendizagem objetiva, porém simples, sem deixar
perder a qualidade que o programa oferece.

Boa sorte e 6timos estudos!

Requisitos minimos de sistema:

- Windows 2000, XP ou Tablet PC Edition;

- Processador Pentium Ill de 600MHz;

- 256Mb de RAM (sao recomendaveis 512Mb ou mais;
-200MB de espaco livre em disco rigido, no minimo;

- Unidade de CD-ROM,;

- Monitor com resolugéo 1024x768 dpi ou melhor;

- Mouse ou mesa digitalizadora.

;;;fiﬂu.uksuﬂlus” CorelDRAW )2

GRAPHICS SUITE

Apostila Corel Draw X3 - tiagoksoares.wordpress.com ﬂ.



Sumario | X3

INTRODUGCAO e 01
CONCEITODEIMAGENS. ... 04
CORES - - - - - o e e oot 05
) D 15 11 [ T T 05
MOdEloS e COTES- - - - - - - oo oo c ool 05
- Psicologiadas Cores. - - oo 06
FERRAMEN LA S 07
GRAVANDO, FECHANDO EABRINDO UM DOCUMENTO. .. 08
CONFIGURANDO PAGINAS - - oo 10
CRIANDO FIGURAS SIMPLES - oo 12
FERRAMENTAFORMA ... .. 16
CONTORNOS EPREENCHIMENTOS. 18
RECURSOS COM OBJIET O, 24
- TranS O, . . 24
C A G UL | .. 24
=Duplicar e Clomnar- - - - - - - - - ool 25
- Alinhar e DistribUIT- - - - - il 26
A DAL AL il 27
= COMDINAL- - - - - ol 28
S 1) - 29
SIS e A0, il 30
EFEITOS COM OBIETOS 31
/61100 31
S BV 0P - - - - oo 32
D) o 1o e 33
S B X UG A0, 33
- SOMbICAMENTO. . . - . 34
= TrANSPATEICIA - - - - - - - ool 35
TEXTOS EEDICAO. - - oo 36
= TeXtO ATt STICO. - - - - o 36
S TeXtO ParAIat0 . 37
- Editar Tt - oo iiiiiiiiiiiilll. 38
- Correga0 OTtOgrafica. - . 40
-Formas para 0 Texto ArtiStiCO. - - - - - ool 41
CONFIGURANDO REGUAE LINHAS GUIAS . 42
EFELT O S ES P E CH AL 46
- Adicionar PerSpectiVva . 46
- eIt LNt il 47
S POWerC . - - . 49
BTV A P S .. 50
SMASsCAra de COr. . 51
S EeIt0S 3D . 51
S PINCElAdaS ATt St CaS 52
CDES AT, 53
S G AT . 53
- Transformacao de CoOr . . . ..ol 54

Sumario -



Sumario |

0 311 ) T J 54
3 7 1577 T 55
5 1 {0 o1 56
S RUEO- - - - - oo C o7
FAGUGAT. . . BT
IMPRESSAQ . .. . 58
VETORIZACG A 59
s PEINCIPIOS BASICOS. - - - - oo 59
- EXemplo L. 59
-Exemplo 2 (comefeito Sombrae Volume) ] 62
CRIACAQ .. 66
-Cartdode Visita. - ... 66
B S I S o ¥ 4
AT ALH O S . 70

Z tHogulsaies CorelDRAW X2

GRAPHICS SUITE

Sumario -



Conceitos de imagens |

Conceitos Vetoriais

Os graficos vetoriais representam formas como objetos definidos por séries de linhas abertas ¢ fechadas, com preenchimento e sem
preenchimento.

Vetor - graficos criados em programas como o CorelDraw X3, onde as formas s2o representadas por linhas e curvas. Tais graficos sdo
também conhecidos como graficos baseados em objetos ou linha artistica. Isso contrasta com os graficos bitmap, que sio criados pixel por pixel
em programas de pintura e por digitalizadores.

Temos varios objetos que formam a figura totalmente vetorizada, para entender melhor, ela é feita em modo “Aramado” e depois
aplica-se os preenchimentos e efeitos de cores.

Conceitos de bitmap

No que se refere a edigao de bitmaps, bits e pixels correspondem as unidades de umaimagem. Um pixel consiste em um quadrado
digital simples que é organizado juntamente com outros em grades. Essas grades se combinam formando a imagem. As imagens
de computador séo criadas como matrize de pixels,cada um deles com uma cor especifica.

Imagem ampliada da figura ao lado |

»
>»

Imagem ampliada 7 vezes.
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A cor é um fendbmeno optico(Parte da fisica que estuda os fenomenos luminosos e os fenomenos da
visdo) provocado pela ac¢ado de um feixe de fotons sobre células especializadas da retina, que transmitem
através de informacao pré-processada no nervo optico, impressdes para o sistema nervoso.

A cor de um material é determinada pelas médias de frequéncia dos pacotes de onda que as suas
moléculas constituintes refletem. Um objecto tera determinada cor se ndo absorver justamente os raios
correspondentes a frequéncia daquela cor.

Assim, um objeto é vermelho se absorve preferencialmente as frequéncias fora do vermelho.

A cor é relacionada com os diferentes comprimento de onda do espectro eletromagnético. Sao
percebidas pelas pessoas, em faixa especifica (zona do visivel), e por alguns animais através dos 6rgaos de
visdo, como uma sensagao que nos permite diferenciar os objetos do espago com maior precisao.

Considerando as cores como luz, a cor branca resulta da sobreposi¢cao de todas as cores, enquanto o
preto € a auséncia de luz. Uma luz branca pode ser decomposta em todas as cores (0 espectro) por meio de
um prisma. Na natureza, esta decomposi¢ao origina um arco-iris.

MODELOS DE CORES

Aqui nesse material, irei abordar apenas 2 modelos de cores, os mais utilizados no CorelDraw. Vale
lembrar que ndo existem apenas esses modelos de cores.

Entao, vamos conhecer os modelos RGB e CYMK.

RGB - E o modelo de cor da Luz. O RBG é composto por trés cores primarias:
(R) Vermelhor
(G) Verde
(A)Azul

Cada uma das quais podendo variar entre 256 niveis de intensidade
(denominando valores de brilho)

CYMK - O sistema "CMYK" é utilizado pela Industria Grafica nos diversos
processo de impressao, como por exemplo: o Off-Set, e o processo Flexografico, bastante usado na
impressao de etiquetas e embalagens.

O "K" da sigla "CMYK" corresponde a cor "Preto" (em inglés, "Black"), sendo que
as outras sao:
(C)Cyan (ciano)
(M)Magenta
(Y) Yellow (amarelo)
(K) Black (preto)

Funciona pelo processo de pigmentagao, ou seja, algo emite a luz, essa luz &
projetada sobre um objeto que absorve (subtrai) um pouco de luz e reflete o
restante. Aluz refletida € o que vocé vé. Cada uma das cores do CYMK variade O a
100% de aplicacéo.
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PSICOLOGIADAS CORES

Na cultura ocidental, as cores podem ter alguns significados, alguns estudiosos afirmam que podem
provocar lembrancas e sensacdes as pessoas.

Cinza: elegancia, humildade, respeito, reveréncia, sutileza;

Vermelho: paixao, forga, energia, amor, velocidade, lideranga, masculinidade, alegria (China), perigo, fogo,
raiva, revolugao, "pare";

Azul: harmonia, confidéncia, conservadorismo, austeridade, monotonia, dependéncia, tecnologia;
Ciano: tranquilidade, paz, sossego, limpeza, frescor;

Verde: natureza, primavera, fertilidade, juventude, desenvolvimento, riqueza, dinheiro (Estados Unidos), boa
sorte, ciumes, ganancia;

Amarelo: concentragao, otimismo, alegria, felicidade, idealismo, riqueza (ouro), fraqueza;
Magenta: luxuria, sofisticacao, sensualidade, feminilidade, desejo;

Violeta: espiritualidade, criatividade, realeza, sabedoria, resplandecéncia;

Alaranjado: energia, criatividade, equilibrio, entusiasmo, ludismo;

Branco: pureza, inocéncia, reveréncia, paz, simplicidade, esterilidade, rendi¢céo;

Preto: poder, modernidade, sofisticagao, formalidade, morte, medo, anonimato, raiva, mistério;

Castanho: sélido, seguro, calmo, natureza, rustico, estabilidade, estagnacgéao, peso, aspereza.
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Ferramentas |

Ferramenta de Selecao

K¥rs.

- Ferramenta Cortar

- Ferramenta Faca

- Ferramenta Borracha

- Excluir Segmento Virtual

eeensant|

- Ferramenta Mao Livre

- Ferramenta Bézier

- Ferramenta Midia Artistica

- Ferramenta Caneta

- Ferramenta Polilinha

- Ferramenta Curvas com 3 Pontos
- Ferramenta Conexao Interativa

- Ferramenta Dimensao

Ii

LBERO0 0RO~

| » &

- Ferramenta Conta-Gotas
- Ferramenta Lata de Tinta

loex s —————-z

- Ferramenta Contorno

- Ferramenta de Dialogo Cor do Contorno
- Sem Contorno

- Espessura Minima

- Contorno de 1\2 Ponto

- Contorno de 1 Ponto

- Contorno de 2 Pontos (fino)

- Contorno de 8 Pontos (médio)

- Contorno de 16 Pontos (médio-grosso)
- Contorno de 24 Pontos (grosso)

- Janela de Encaixe Cor

ML

- Ferramenta Preenchimento

- Caixa de Dialogo Cor de Preenchimento

- Caixa de Dialogo Preenchimento Gradiente

- Caixa de Dialogo Preenchimento de Padrao

- Caixa de Dialogo Preenchimento de Textura

- Caixa de Dialogo Preenchimento de PostScript
- Sem Preenchimento

- Janela de Encaixe Cor

«—»h@&sﬁﬁ

xzz1

- Ferramenta Forma

- Pincel Borrar

- Pincel Aspero

- Ferramenta Transformacao Livre

—_—T

- Ferramenta Zoom
- Ferramenta Mao

e ‘ 23
e ‘ G
_' - Ferramenta Preenchimento

Inteligente
O

- Ferramenta Desenho
Inteligente

Ferramenta Retangulo

Ferramenta Retangulo com 3 pontos

- Ferramenta Elipse
- Ferramenta Elipse com 3 pontos

o wwae

- Ferramenta Poligono

- Ferramenta Estrela

- Ferramenta Estrela Complexa
- Ferramenta Papel Grafico

- Ferramenta Espiral

=231

- Formas Basicas

- Formas de Setas

- Formas de Fluxograma
- Formas de Banner

- Formas de Legenda

A | - Ferramenta Texto

—»Hiﬁiﬂ{:}ﬂﬂf

&

- Ferramenta Preenchimento Interativo
- Ferramenta Preenchimento de Malha Interativo
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Gravando, Fechando e Abrindo um documento

X3

SALVANDO O SEU TRABALHO
Para vocé gravar o trabalho que realizou, basta selecionar a opgédo SALVAR do menu ARQUIVO. Na

caixa de dialogo, procure a pasta onde ira salva-lo e em seguida entre com o nome do arquivo e clique em
SALVAR. Vocé também podera salvar seu trabalho através do botdo SALVAR da barra de ferramentas.

Salvar desenho i i[

Salvar e IBCDrEIDraWXS ﬂ 0 I} o [

Documentos
recentes

Deskkap

<

Meds
documentas

I Wersdo:
B Yersdo 13.0 ﬂ
computador
Miniatura;

| 10K .(cn.r]l ﬂ

el | Mome do

arquive: | Figural.cdr j
_f;‘é’j?r €OM3 | DR - CorelDRAW | Awvangado...
E)}J;Ees = | Salvar | Cancelar

Nesta janela vocé ira encontrar diversas opgdes, tais como:

VERSAO: Nesta caixa de combinac&o é possivel informar em que versdo do CorelDraw vocé quer que seu
trabalho seja salvo. Esta opgéao é util quando o outro computador que abrira este arquivo n&o possua a versao
do CorelDraw instalada.

Mas atencao, alguns recursos utilizados podem nao funcionar nas versdes antigas, pois eles ainda nao
haviam sido criados.

MINIATURA: Indica o tamanho do arquivo de miniatura ou se a miniatura sera oculta. A miniatura € uma
versao pequena, em baixa resolugéo, do desenho, que se incluida ao salvar o arquivo permite que vocé veja
como é o desenho antes de abrir o arquivo.

ARQUIVO DO TIPO: Permite a escolha do formato que sera gravado o arquivo, podendo ser do proprio
CorelDraw (.cdr) ou néo.

TIPO DE CLASSIFICACAO: Escolhe como sera a ordem de classificacdo das extensdes na caixa de
listagem Arquivos do Tipo.
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Gravando, Fechando e Abrindo um documento

X3

INCORPORAR PERFIL ICC - Esta caixa de selecdo quando ativada, permite incorporar como parte do
arquivo um perfil do International Color Consortium (ICC). Este consorcio, definiu um formato padréo para
perfis de cores. Quando vocé incorpora um perfil ICC ao arquivo, a consisténcia de cores é garantida quando
o arquivo for aberto por outros aplicativos graficos.

SEM ESPACOS E CARACTERES ESPECIAIS - Quando ativada, permite substituir espagos em branco e
caracteres especiais, em caracteres apropriados para nomes de arquivo baseado na Web.

INCORPORAR FONTES UTILIZANDO TRUEDOC - Quando ativada, inclui as fontes de texto utilizadas no
arquivo, para que possam ser visualizadas em cum computador que ndo tenha essas fontes instaladas.

ABRINDO SEUDOCUMENTO

Para abrir o seu trabalho, escolha a op¢cdo ABRIR do menu ARQUIVO para abrir um arquivo com desenho ou
aopcao NOVO para abrirum arquivo em branco.

Figural,cdr

Deskiop

i

Meus
documentos
-
Mew
compukador
-

s

Meus locais de ome do arguiva: i r
e [‘Jl_-‘_lﬂf_[ﬂ_.!:ffi_"-ar’_'il_u_liyf';'- | Figural.cdr ﬂ [w -'-,-'i_su_a'ﬂ_zg_r:
Arquivos dotipo: | CDR - CorelDRAW -]
opg i | | - Abrir | Cancelar
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Configurando Paginas |

Quando executamos o CorelDraw e escolhemos um novo grafico, é exibida uma pagina em branco com
layout padréo, contendo basicamente valores predefinidos para as dimensdes e orientagéo da pagina.

Este layout podera ser mudado facilmente, e estas modificagées poderéo, ou ndo, serem aplicadas a todas as
paginas do documento.

CONFIGURAGAO

Selecione a opcdo CONFIGURAR PAGINA do menu LAYOUT para ter acesso a caixa de didlogo Opgédes.
Nesta caixa encontramos opg¢des para o tamanho da pagina, layout, cor de papel e outros recursos, note que
as opcoes irdo variar de acordo com o item selecionado na estrutura do quadro branco a esquerda.

'

=l Documnerito

(s papelnormal  ( Etiquetas

i iaeral
=1 Pagina.
Tamarito (* Retrato (  Paisagem
Layout
Papel: A -
o Etiqueta - | J
' Funda Largurat | 2100 = [milimetros |

- Linhas-guia

—Grade Aleura: | 297,0 E: milimetros

- Réguas o ; i, .
Estilos | Redimensionar somente pagina atual
- Salvar o I
S = _ J
[+~ Publicar na web el 2

- Global Sangramento: | 0.0 E miliietros

Definic a partir da impressora | Salvar-pad, personalzads

adicionar moldura 3 pagina |

oK ancelar Ajuda

Mas existe outra forma de alterar o layout da pagina, € através da barra PROPRIEDADES, onde vocé
encontra recursos para mudar o tamanho da pagina, tipo de papel, largura, altura e orientagao, tudo do
mouse.

Orientacao
T 210,0 mm “‘ ‘Im‘ N | T o0mm =
= . Lk 1L i il Aok 2,54 mm :
Ad | 10 257 0 — gon | Unidades: milimetros v| ] | ! v| By 0’0 o - a
Largura e Altura Definigbes para todas as paginas ou somente
personalizadas para a atual

Apostila Corel Draw X3 - tiagoksoares.wordpress.com



Configurando Paginas |

Outra configuragdo que podemos fazer é através do menu LAYOUT, onde pode ser acrescentado outras
paginas que terdo o mesmo layout ou até mesmo apagar qualquer pagina, com exceg¢ao da pagina 1.

x
Insetir Iﬂ E paginas
" Antes
Pagina: |11 =
[+ Apds ﬂ
{* Retrato | Paisagern
Papel; | o4 ﬂ

Largura: |21':':':' ﬂ |mi||'metr-:|s ﬂ

Altura: 27,0 ﬁ rrilimetros
Ik | Cancelar |

Mas também temos outra opg¢ao parainserir paginas, que € através dos botdes de controle de pagina.

Indicador de pagina
atual e numero de paginas Guias de paginas

~[H+ 1deil » W4 Péginal /Pagnaz J Pagnas j Pagrad J Pag 4|

Salta para a ultima pagina

Saida para a
primeira pagina

Para excluir uma ou mais paginas, use a opgao EXCLUIR PAGINA do menu LAYOUT. Apos selecionar esta
opgao, sera exibida a caixa de dialogo EXCLUIR PAGINA solicitando o intervalo a serem excluidas.

Lembrando que, quando uma pagina é excluida, todos os objetos pertencentes a esta pagina também serao
excluidos. Mas se deseja apagar uma determinada pagina e manter um ou mais objetos, basta mové-los para
a areafora dos limites da pagina, na AREA DE TRABALHO.

Mais uma vez, também existe outra forma de excluir, inserir ou até mesmo mudar o0 nome de uma pagina.
Basta clicar com o bot&o direito do mouse na guia da pagina selecionada.

7 Renomear pagina. ..
@ Insetir pagina apads
Inserir pagina ankes
Ia Excluir pagina

_ _ _ EME alkernar orientacdo de pagina
M4 4 11de11 + M/ Pagna8 J Pagnad9 f Pagina 10 % Pagrarr——7
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Criando Figuras Simples | X3

Se vocé possui alguma dificuldade de fazer um desenho a méo livre, com caneta e papel, ela continua
existindo no CorelDraw. Mas o software possui ferramentas, além das de méao livre, que facilitam e muito a sua
criagao, ferramentas com formas pré-definidas.

Para comegar a criar um desenho, basta clicar na ferramenta desejada e arrastar o ponteiro do mouse sobre a
pagina ou area de trabalho. Se vocé manter a tecla <CTRL> pressionada enquanto o desenho ¢é adicionado, o

Corel mantera a altura e largura, iguais. _
Criar cantos arredondados

Ferramenta Retangulo (F6)

Ferramenta Elipse (F7)

Ferramenta Poligono (Y)

Formas Basicas Retangulo
|

Préx. Pag.

Quadrado

Cantos Arredondados

e ==

Circulo

Estrela Complex

Espiral
Poligono *
Papel Grafico

Estrela

Cada ferramenta de desenho, permite que sejam feitas alteragdes em sua Barra de Propriedades individual.
Basta clicar na forma de desenho desejada e observar a mudancga na Barra de Propriedades superior

Criando Figuras Simples -



Criando Figuras Simples | X3

Formas Perfeitas

Formas Basicas

| i1
]

‘ % Esp. min... .

Cada ferramenta, vai permitir selecionar na Barra de Propriedades, a op¢ao FORMAS PERFEITAS, onde
vocé ira encontrar diversos modelos do desenho desejado.

x*

Criando Figuras Simples - 13



Criando Figuras Simples |

FERRAMENTAMAO LIVRE

Esta ferramenta serve para vocé criar desenho a mao livre, ela possui um menu com outras ferramentas de
desenho a méao livre: Bézier, Midia Artistica, Caneta, Polilinha, Curvas com 3 pontos, Dimensao e Conexao
Interativa.

‘leeenaan

Para desenhar com a ferramenta de Mao Livre, vocé deve arrastar o cursor pela pagina com a ferramenta
desejada, selecionada.

Se vocé quiser fazer linhas retas, basta dar um clique em um ponto inicial e levar o ponteiro do mouse até o
ponto desejado e dé outro clique. Vocé pode também manter a tecla <CTRL> pressionada enquanto

movimenta o ponteiro.

Linhas Curvas

N

Linhas Retas
LINHAS CURVAS

No menu desdobravel, o mesmo da ferramenta Mao Livre, selecione a ferramenta Bézier, especifica para
criacao de linhas e curvas, e dé um clique em algum ponto da pagina para marcar o inicio da linha, clique em
outro ponto mas nao solte o botdo do mouse, neste momento é tracada uma linha, arraste o ponteiro do
mouse ao redor deste ponto e verifique a curvatura da linha, quanto mais vocé afastar o ponteiro deste ponto,
maior sera o raio da curva.

Depois de encontrar a curvatura desejada, solte o botéo; clique em outro ponto e verifique que € mantida a
sequéncia da curvatura. Para interromper o comando, clique sobre qualquer outra ferramenta ou pressione a
teclaESC.
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Criando Figuras Simples |

Repare que a cada clique, durante a construgéo da figura, foram sendo desenhados pequenos quadrados.
Estes quadrados indicam as extremidades dos segmentos de linhas e curvas e sdo chamados NOS, que séao
utilizados para fazermos modificagdes na figura e seréo vistos mais adiante.

Criando Figuras Simples -



Ferramenta Forma |

Esta ferramenta possibilita manipular os NOS e SEGMENTOS dos desenhos, que comentamos
anteriormente. Vocé s6 precisa selecionar os pontos na figura e arrastar, criando assim a forma desejada.
Com ela, vocé pode também adicionar, excluir e modificar os NOS.

A,

N6 Cuspide

Um novo NO

Quando voceé cria um desenho e o seleciona com a ferramenta forma um NO, s&o exibido duas setas ligadas a
ele por uma linha tracejada. Eles indicam o ponto de controle do NO, que quando sdo movimentados, permite
que vocé altere afigura.

Se vocé, depois de criar o desenho, desejar adicionar mais um NO, basta clicar duas vezes sobre o local na
linha, que deseja adicionar ou clique com o0 mouse direito sobre o ponto e escolha a op¢gao ADICIONAR, no
menu que ira se abrir.

Para vocé entender melhor essa questdo dos NOS, é bom conhecer o seu comportamento, ou seja, o
comportamento do seus pontos de controle. E para isso, vamos conhecer cada um deles.

Cuspide: Eles movem-se de formaindependente um do outro.

Suave: Estes, estdo sempre diretamente opostos uma ao outro. Quando um ponto € movido, o outro também
sera, podendo ter comprimentos diferentes um do outro.

Simétrico: Possui os pontos de controle sempre diretamente opostos um ao outro, sempre com o mesmo
comprimento.

Cuspide
| A~ |Simétrico

Suave
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Ferramenta Forma | X3

Ainda no menu da Ferramenta Forma, encontramos mais trés ferramentas. Pincel Borrar, Pincel Aspero e
Ferramenta Transformacao Livre

4 o # s

Pincel Borrar: Com essa ferramenta vocé também podera fazer transformag¢des em qualquer objeto criado.
Quando iniciar a transformacao, basta selecionar a ferramenta, clicar e arrastar sobre o desenho. Lembrando
que o objeto devera estar convertido em curvas. Para isso, va na Barra de Propriedades ORGANIZAR,
CONVERTER EM CURVAS (CTRL+Q).

@zom 21| 203l 2 oo 3|0 im0 3

Antes Depois

Pincel Apero: Esta ferramenta é bem criativa, ela permite também fazer alteracdes nas figuras, simulando
“‘papel rasgado”

Ferramenta Transformacgao Livre: Permite que vocé altere a figura com movimentos direcionais.

Rotagéo Livre —H@ & 'i-‘— Inclinagao Livre

Escala Livre

Reflexdo Angular Livre

Ferramenta Forma -



Contornos e Preenchimentos |

O CorelDraw possui diversos tipos de preenchimentos com cores, texturas e espessuras, de linhas.

Nesse capitulo, iremos conhecer todos as ferramentas que ira ajudar vocé na criagéo e acabamento de seus
trabalhos.

Entdo, vamos conhecer nossa ferramenta.

Sem preenchimento

] |
E«H'EH%ME|
Sarm 1 |

Caixa de didlogo Preenchimento de PostScript

Caixa de dialogo Preenchimento de Textura

Caixa de dialogo Preenchimento de Padrao

Caixa de didlogo Preenchimento Gradiente (F11)

Caixa de didlogo Cor de Preenchimento (Shift+F11)

Agora faga um circulo, usando a ferramenta ELIPSE (F7), vamos usa-la para aplicar as propriedades de
Preenchimento e Contorno.

Cor de Preenchimento (Shift+F11): E ferramenta que proporciona escolher um modelo de cor, e 0 modo

para selecionar as cores. Este recurso possibilita escolher, com mais precisdo, cada propor¢ao de cor
(CMYKouRGB).

Preenchimento uniforme ﬂ

Wl Modelos | £ Misturadores I H Paletas |

vodelo: |ETTA -] |« -

Ankigo:

Moo

CComponentes |
C | 100 R0

[ )
- B 142

¥

NNEE

K

Cor no objeto

Mame:

. |c1n|:| M70 Y0 KO -
Adician, a paleta |T| opries - | (04 | Cancelar | Aijuda |

Para vocé escolher o tipo de preenchimento, basta selecionar o objeto e no Dialogo de Preenchimento
Uniforme escolha a cor que deseja e clique em OK.
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Preenchimento Gradiente (F11): Nesta caixa, podemos criar inUmeros modelos de preenchimento
progressivo com cores predefinidas. E ainda € possivel alterar o sentido da rotagéo e acrescentar mais pontos
de transicaode cores.

=

Preenchimento gradiente

ipa: |Li [ Opgdes
Tipo: | Linear ~ @ﬂ;;
Angulo!

- Deslocamento do centro—

Harizontal (8 E: “.| | Etapas:

Yertical: 0 sl ol | Transicio:

~Mistura de cores

(* Duascores [ Personalizada

Dre: b |?

Para: [ @
, (]

Ports | g

Eﬂéd’ﬁ:l: BT R O =0

Predefinicies: =| =] | Opcies Pastserit.., |

[ o ] comelr | muds |

Nesta caixa, também vamos encontrar as seguintes opgoes:

Tipo: E como serarealizado o preenchimento, se Linear, Radial, Cénico ou Quadrado.
Deslocamento: E o espaco onde especifica o deslocamento do centro do gradiente do tipo ndo Linear.
Angulo: Determina o angulo de preenchimento gradiente.

Etapas: E o espaco onde especifica a quantidade de transicdes de que serdo utilizadas para mostrar um
preenchimento gradiente.

Transicdo: E o espaco onde especifica quando as cores inicial e final comecam a misturar-se com as cores
intermediarias.

|? Nestes botdes vocé pode determinar o caminho

das cores intermediarias de preenchimento
ﬂ através do Circulo de cores, dessa forma, alterando
@l a matiz e saturacao.
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Personalizar as Cores: Uma forma de personalizar o preenchimento gradiente, é selecionar a opgao
PERSONALIZADA na caixa de Preenchimento Gradiente. Vocé vai ter opgdes de cores através do painel
Mistura de Cores, onde pode selecionar um dos quadros que sao referentes as cores inicial e final, e na caixa
POSICAO, voceé controla a posigao de uma corintermediaria, que é indicada por um triangulo.

x|

Preenchimento gradiente

Tipo: | Linear ﬂ [

& : 0,0 =
~Deslocamento do centro SHioUG : ﬂ
Harizonkali 8 ﬂ =il | Etapas; 256 j &
yertical; o ﬁ% Transiggo: |0 ﬂ o

—Mistura de cores
[ Duas cores (* Personalizada
Posicio: | =0 ﬂ S Atual; -
= il e
I Qigkras
Predefinicdes: | ﬂ dh m| OpChes F'n:nstSn:rlpt...|

| (8] 4 | Cancelar | Ajuda |

Preenchimento de Padrao: Um preenchimento de padrao de duas cores € composto somente das duas
cores escolhidas. Um preenchimento de padrao totalmente colorido € um grafico vetorial mais complexo que

pode ser composto de linhas e preenchimentos. P———L x|

Frente: -
Verso: |:|

_ - (s Zcares
Alguns exemplos de Preenchimento de padrao

L | TDEEMEpEe.c_chirii:ID:

e

L) Bitrmap

Carregar. .. | Ezxcluir | Criar... |

— Crigem — Tamanho

* | 0,0 mm Largura: 50,8 mm :

v | 0,0 mm Altura: s0,8mm ==

i
i

~Transfarmar— [~ Dieslocamento de fileira ou coluna —

Inclinar: | 0,0° i+ Fileira " Coluna

l81E] [l

Gitar! 0,0 e 0 il % do kamanhio do

ladrilhu:u_

[ Transformar preenchimenta | Preenchimento de espelho:
‘com o objeta

i Cancelar | Ajuda |

;
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Preenchimento de Textura: Um preenchimento de textura € um preenchimento gerado aleatoriamente que
pode ser utilizado para conferir aos objetos uma aparéncia natural. O CorelDRAW oferece texturas
predefinidas e cada textura possui um conjunto de opgdes que vocé pode alterar. Vocé usa cores de qualquer
modelo de cor ou paleta para personalizar preenchimentos de textura. Os preenchimentos de textura sé
podem conter cores RGB, entretanto, outros modelos e paletas de cores podem ser usados como referéncia

para selegao de cores.

Preenchimento de textura

Biblioteca de kexturas:

Lista de bexburas:

Folha amarela ﬂ
Malaquita em Faixas

Marmore em camadas
Minetal,nublado 5 cores |

Mebulosa

Mévoa plrplra
Wﬂ
R

i e i s ek el

Wiz alizar |

x|

—Mome do estilo; Superficies

M, Teskura:

Suavidade %: 5 = g
Densidade %: 0 ==
Luz de leste: 55 e [
Luz de oeste: 14 e
Volume %: 83 = g

Sambra = ﬁ
Luz; - G
Erilho £ o ﬁ &

Dp;;uzu"es... | CDIDca;SD =) |au:|ri|i‘u:u...| (84 | Cancelar | Ajuda
Textura PostScript i EI
Anéis - HINIRINININEN
Arguimedes
HINIEININIETE
Ealhas HINIETEININEN Cancelar
BolhasColoridas HININININENEN
Brim Ajuda
Crateras [TTITITITITIT]
Criskal HiRIRINIEINEE
Circuln
Ciriinaroiovidns 2 ML IIITITTITT] [v visualizar preenchimento
Atualizar |
~ Pardmetros
Largura; 10 ﬂ
Espacamenta [ 100 ﬂ
Cirza Masx 100 :|
Cinza Min; 10 ﬂ
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Alguns exemplos de
Preenchimento de Textura

Preenchimento de PostScript: Um
preenchimento de textura PostScript é
criado com a linguagem PostScript.

Algumas texturas sao bastante
complexas e imprimir objetos grandes
que contenham preenchimentos de
textura PostScript ou para atualiza-los
na tela pode levar algum tempo.
Dependendo do modo de exibicdo em
uso, as letras "PS" podem aparecer em
vez do preenchimento.

Ao aplicar um preenchimento de
textura PostScript, vocé pode alterar
diversos parametros, como tamanho,
largura da linha e quantidade de cinza
que aparecem no primeiro plano e no
fundo da textura.




Contornos e Preenchimentos |

Sem preenchimento: Este botdo remove o preenchimento do objeto. |
X

Janela de Encaixe Cor: Esse botdo exibe a janela com op¢des para a definigdo de um padrao de cor, que
podera ser obtido arrastando o ponteiro do mouse sobre o quadro de cores. Semelhante ao uso da paleta de
cores.

| =] Controles deslizantes  \Vjsualizadores de cores

Paletas de Cores

\ Modo de cor

Valores numeéricos

Cor referéncia

K ﬂ—_[r/

B preenchiments  Convormo |

Preenchimento Interativo: Uma outra forma de preenchimento, e mais pratica, € o uso do Preenchimento
Interativo que € uma das ferramentas mais completas do CorelDRAW. Ao ativar este comando, selecione o
objeto a ser preenchido e escolha o tipo de preenchimento na caixa de lista Tipo de Preenchimento da Barra
de propriedades.

Preenchimento de malha interativo
Preenchimento interativo

Barra de propriedades: Preenchimento gradiente de duas cores interakivo

./:I:II:I r oA

£
o
e—=, | o= 21" |2

@ |SEm preenchimentao IEI | - || v| -ﬂ-|1 = P
Serm preenchimento
Preenchimento uniforme
;'ggf;l A barra de propriedades exibe os botdes correspondentes ao tipo de
Chnico preenchimento escolhido, sendo estes botdes responsaveis pela
Quadrada configuragéo do preenchimento.

Padrdo de duas cores
Padrdo tokalmente colorido
Padrdao de bitrap
Preenchimento de bextura
Preenchimento Postscripk
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Contornos: Existem varias formas de contorno oferecidos pela ferramenta CONTORNO. Faga um quadrado
com aferramenta RETANGULO (F6) e em seguida abra o menu desdobravel CONTORNO.

loes -~ —mmm
\ Espessura do contorno

Janela de encaixe

Sem contorno

Dialogo cor de contorno

Dialogo caneta de contorno

TIPOS DE ESPESSURAS DE CONTORNO

Sem contorno minima 2 pontos 8 pontos 24 pontos
Caneta de contorno x]| No menu desdobravel, escolha as espessuras
. oferecidas observando os resultados. Dé um clique
o Setas ~ iyt
Car: . - : no botdo Didlogo Caneta de Contorno para ter
Largurat —_— | — | acesso a caixa de dialogo Caneta de Contorno.
Esp. min... v milimetros | _ Nessa caixa, vocé podera alterar a cor do contorno,
Opedies '*--| Opches = escolher um novo estilo para o contorno e um dos
Eft““' - _ : trés tipo de cantos. No caso de uma linha, é possivel
. .""| ~ Caligrafia- — : escolher o tipo de extremidade e acrescentar setas.
Esticar: Forma da ponta:
Editar estila... [ 100 :»l '
2 U."::_-
Limite: de — 5 '
meia-esquadria; | =0 j Angulo: 5
—i
Cankos Extrem. da linha 0,0 ﬁ :
- A = Pad
S L= i T DICA: Selecionando a opgdo ESCALA COM
S S SR IMAGEM vocé poderéa redimensionar o objeto sem
- ¥ Escala com imagem

ok | - Cancelar

Ajuda

Apostila Corel Draw X3 - tiagoksoares.wordpress.com

perder as configuragdes aplicadas na espessura.
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Transformar: Para usar os recursos de transformagao, primeiro selecione o objeto ou objetos que deseja
transformar e depois, no menu ORGANIZAR escolha TRANSFORMACAO.

Organizar  Efeitos Bitmaps Texto  Ferramentas  Janela Aijuda % ] e,-g.
TransfFormacdes Posicio =
')*('0 Limpat transformacdies iEirar Al+Fa I
Nnclinar
alinhar e distribuir » Escalar &lE+F3
Ordenar 3 Tamanho  AlE+F10 Tamanho
o Inclinar
e Agrupar Bk - Escala e espelho
Girar
Posicao

Na janela de encaixe Transformagao € onde se encontra as configuragdes especificas de cada opgao
que vocé desejar.

" Transformagfes

¥ Posicéo relativa

Define o ponto l_l_l__;_l_r._
de ancoragem 5
EEN

: -.ﬁ.]:x]icar_ ao duplicada

Aplicar

Agrupar: Quando vocé agrupa dois ou mais objetos, eles séo tratados como uma unidade. O agrupamento
permite aplicar a mesma formatagao, propriedades e outras alteragées a todos os objetos dentro do grupo ao
mesmo tempo. O CorelDRAW também permite agrupar outros grupos para criar grupos aninhados.

E possivel adicionar ou remover objetos de um grupo e excluir objetos que sdo membros de um grupo.
Ou entdo, editar um unico objeto em um grupo sem desagrupar os objetos. Se vocé deseja editar varios
objetos em um grupo ao mesmo tempo, primeiro & necessario desagrupar os objetos. Se um grupo contiver
grupos aninhados, vocé pode desagrupar todos os objetos nos grupos aninhados simultaneamente.
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Exemplos de Agrupar

objetos conjunto 1 objeto objeto

TN T A7\

OC OO 0

Nos desenhos anteriores vocé pode observar uma sequéncia de agrupamentos, onde foi formado primeiro
um conjunto com trés objetos, e este, depois de movido, foi agrupado novamente formando um segundo
conjunto (conjunto 1), criando com isso, um alinhamento de conjuntos que ¢é muito eficiente na criacao de
desenhos mais complexos.

Para vocé agrupar os objetos, basta selecionar todos os desenhos que fardo parte do conjunto e clicar no
botdo AGRUPAR da barra de Propriedades, no menu ORGANIZAR >> AGRUPAR ou Crtl+G. Ao clicar um
dos desenhos do conjunto, todos serdo selecionados, para selecionar apenas um objeto do conjutno, basta
darum clique sobre o objeto desejado mantendo a tecla Crtl pressionada.

Para vocé desagrupar os desenhos clique no botdo ORGANIZAR >> DESAGRUPAR ou DESAGRUPAR
TUDO. Estes comandos s6 estarao disponiveis se os desenhos estiverem agrupados.

Copiar, Duplicar : Vocé pode recortar ou copiar um objeto para coloca-lo na area de transferéncia e cola-lo
em um desenho ou em outro aplicativo. Se um objeto for recortado para a area de transferéncia, ele sera
removido do desenho. Se um objeto for copiado para a area de transferéncia, o original permanecera no
desenho.

Duplicar

Se um objeto for duplicado, a cépia sera colocada diretamente na janela de desenho e a area de transferéncia
nao sera usada. Duplicar € mais rapido que copiar e colar. Além disso, quando um objeto € duplicado, vocé
pode especificar a distancia entre o objeto original e o duplicado ao longo dos eixos x e y. A distancia é
conhecida como deslocamento.

duplicar deslocamento

Vocé pode aplicar uma transformagao, como girar, dimensionar ou inclinar, a uma duplicacdo de objeto,
enquanto mantém o objeto original intacto. Se optar por manter o objeto original, exclua a duplicagao.
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Alinhar e Distribuir: Para alinhar e distribuir dois ou mais desenhos, primeiro selecione-os e clique na opg¢ao
ALINHAR e DISTRIBUIR do menu ORGANIZAR. Na caixa de dialogo exibida, vocé podera escolher um ou
mais botbes de alinhamento ou distribui¢do, depois vocé pode clicar no botdo VISUALIZAR para ver o
resultado de suas alteragdes, se nao ficar de acordo com o seu gosto, basta clicarem REDEFINIR.

falinhar e distribuir |
Alinhar | pistribur | |
%é _ .;E. -;g
0§ [ Matopo Amhar@m@t*qg
]Ob]etns ativos ﬂ

a&r Mocentro D
" Para obietos de origem de texto usar:

E_ﬂ%l_hl&hasa l Caixa defimitadora 11
apicar | Fechar |
Sem Distribuir > Espagamento Distribuir > No centro
alinhamento e distribuigéo > Extensao da pagina > Extens&o da pagina

o @ =

>
o e
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Aparar: Esta ferramenta vai permitir pra vocé cortar em um objeto utilizado outro objeto como referéncia, aparando as
areas sobrepostas. Este procedimento vai manter as caracteristicas de preenchimento e contorno do objeto alvo,
removendo o desenho aparado, formando com isso um novo desenho diferente do inicial.

Para vocé usar a ferramenta APARAGEM, selecione o primeiro desenho que sera aparado, clique no menu ORGANIZAR
>>FORMATO >>APARAR ounajanelade encaixe FORMATO, clique no botdo aparar, como nas imagens a seguir.

|grganizar Efeitos  Bitmaps  Texto  Ferramentas  Janela  Ajuda

Transformagtes r

'i’cn Limpar transformactes

CREgan S

-

alinhar e diskribuir

. Ordenar ".....22|0.\.....E..2E||D.........15
‘G Agrupar Chrl+G
o Desagrupar Chrl+L
o Desagrupar fudo
(g Combinar Chri+L Outra opcao de aparagem
[J] Separar ChrlHK € usar o botao aparar na barra que aparece

() Bloguear objeto quando os desenhos sao selecionados.

(] Desbloquear objeto
% Desbloquear todos os objetos

T
O Conyaer emurvs o

i Corverter contorno em objetn Chrl+Shift+0) Id: Intersecia
Fechar caminbo 3 @ Simplificar

.....

Ea Frente menos verso

E Merso menos frente

Formato
I D nAw® x3
desenho1 desenho 2
I D nnw® x3
sobrepondo os desenhos efeito final da ferramenta Aparar
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Combinar: A combina¢do de dois ou mais objetos cria um unico objeto com atributos em comum de preenchimento e
contorno. E possivel combinar retangulos, elipses, poligonos, estrelas, espirais, graficos ou texto. O CorelDRAW
converte esses objetos em um unico objeto de curva. Se for necessario modificar os atributos de um objeto que foi
combinado a partir de objetos separados, voc€ pode separar o objeto combinado.

Para combinar objetos, selecione-os e clique no menu ORGANIZAR >>COMBINAR >> ou Crtl+L.
E se vocé quiser remover a combinagao, basta selecionar o objeto e no menu ORGANIZAR >> QUEBRAR ou Crtl+K.

Adicionar Combinagao Separar Combinacao
Organizar  Efeitos  Bitmaps  Texto  Ferramen Organizar  Efeitos  Bitmaps  Texto  Ferramen
Transformacdes 3 Transformagdes 3
‘i’o Limpar kransformagdes ‘i’ﬂ Limpat transformardes
alinhar e distribuir 3 glinhar & distribuir 3
2rdenar 3 Qrdenar 3
- Agrupar CtrG Dy Agrupar Ctrht+G
‘% Desagrupar iZtrl4-L 0, Desagrupar Chrl+L
* Desagrupar budo = Desagrupar buda
53| Combinar Chrl+L [ Combinar Chrl+L
[ separar CErl+ arar Curya ChrlHE
g Bloquear objeko g Bloquear objeto
(5] Deshloguear objeta (] Desbloquear objeta
% Desbloquear todos os objetos % Desbloquear todos os objetos
Formato 3 Formato 3
{:} Conyerter em curvas Chrl+0 .3. Converker em curvas Chrl+0
yod Converter contorno em objetn Chrl+Shift+Q T Converter contorno em objsta ChrHShift+Q
Fechar caminbo 3 Fechar caminho 3
desenho1 desenho 2
sobrepondo os desenhos efeito final da ferramenta Combinar
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Soldar: Vocé pode soldar objetos para criar um objeto com um Unico contorno. O novo objeto usa o perimetro do objeto
soldado como seu contorno e adota as propriedades de preenchimento e de contorno do objeto de destino. Todas as linhas

de interse¢ao desaparecem.

Mas vamos para a pratica. Para soldar um objeto ao outro, selecione o primeiro objeto, clique no menu ORGANIZAR >>
FORMATO >>SOLDAR ounajanela de encaixe FORMATO, ¢ selecione o botdo soldar.

Organizar  Efeitos  Bitmaps  Texto  Ferramentas  Janela  Ajuda

Transformacdes »

';’0 Limpar transformagies

o
i
(=1
[
L
5]
3

alinhar e distribuir

Qrdenar *,,,\,,35|D.........3EI|D...
Ei ggrupar Chrl+i3
‘%, Desagrupar Chrl+U
o Desagrupar tudo
[ Combinar L] Outra opgao de soldagem é usar o botdo
[ separar Chrl+K soldar na barra que aparece quando os

% Bloquear objeto desenhos sdo selecionados.

(%) Deshbloquear abjeta
fﬂ Deshloquear todos os objetos

O

{:} Conwerber ern curvas ChrlH+0 % Aparagem
¥ Conwerter contornoemobjeta Chrshift+g B3 Intersecdo
Fechar caminho 3 @ Simplificar

Formako
I D HAW® x3
desenho1 desenho 2
I D nnw® x3
sobrepondo os desenhos efeito final da ferramenta Soldar

tornando-se uma figura so6
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Interseciio: A interse¢do cria um objeto a partir da drea na qual dois ou mais objetos se sobrepdem. A forma desse novo

objeto pode ser simples ou complexa, dependendo das formas nas quais se faz a interse¢ao.
Para vocé fazer uma Intersecdo, selecione o primeiro objeto, clique no menu ORGANIZAR >> FORMATO >>

INTERSECAO ou najanela de encaixe FORMATO, clique no botio INTERSECAO, selecione o segundo objeto.

Organizar  Efeitos  Bitmaps — Texto  Ferramentas Janela  Ajuda

Transformacdes r

';'O Limpar transformacdes

!
i
&
£
i
al
0

.....

glinhar e diskribuir
Ordenar Mo e .
i Agrupar k4G
'*'x Desagrupar kel
N; Desagrupar fuda
Ih Combinar Chrl+L - . o -
[F separar i Outra opcéo de intersecéo é usar o botao

Intersecao na barra que aparece quando os

(%) Bloquear abjeto desenhos sdao selecionados.
(= Deshloquear chieto
fff] Desbloquear todos os objetos

Formako
0 Converker em curvas Chrl+0
ﬁ‘;‘j Converter contorno em objeto Ckrl+ShifE+2 ] L
Fechar caminbo 3 @ Simplificar

™ Werso menos frente

Farmato
desenho1 desenho 2
sobrepondo os desenhos efeito final da ferramenta Intersecao
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Mistura: O CoreIDRAW permite criar misturas, como misturas em linha reta, misturas em um caminho e
misturas compostas.

Uma mistura de linha reta mostra uma progressao na forma e tamanho de um objeto para outro. As cores de
preenchimento e de contorno dos objetos intermediarios progridem em um caminho em linha reta através do
espectro de cores. Os contornos de objetos intermediarios exibem uma progressao gradual em espessura e
forma.

O CorelDraw oferece varios tipos de misturas que variam conforme o caminho e a quantidade de objetos
misturados, podendo ser: Mistura em linha reta, Mistura ao longo de um caminho ou Mistura composta.

Mistura em linha reta: O preenchimento e contorno dos desenhos intermediarios sao alterados seguindo um
caminho em linhareta.

Mistura ao longo de um caminho: Este processo cria os desenhos intermediarios de acordo com um
caminho desenhado a mao livre ou outro qualquer.

Misturas compostas: Sao misturas que possuem um ou mais desenhos no caminho, realizando mais do que
uma transigao.

objetos intermediarios

objeto inicial *

objeto final

figura 1

sobreposicao das figuras resultado da aplicagao de mistura
trocando a cor da figura 2 para branco

Efeitos com Objetos -
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Envelope: Os envelopes sdo formados de varios nés que podem ser movidos para modelar o envelope e,
como resultado, alterar a forma do objeto. E possivel aplicar um envelope basico de acordo com a forma de
um objeto, ou aplicar um envelope predefinido. Apds aplicar um envelope, vocé pode edita-lo ou adicionar um
novo envelope para continuar alterando a forma do objeto. O CoreIDRAW também permite copiar e remover
envelopes.

Para entendermos melhor, vamos aplicar um envelope a um objeto. Primeiro desenho um circulo com
a ferramenta ELIPSE (F7), logo apés, clique na ferramenta Envelope Interativo. A seguir, escolha o modo de
edicao desejado, clicando em um dos botdes da barra de propriedades.

%r |Ferramenta Envelope interativa
=
=

PR TN T SRR S

Modo de edicao
| 1 1 £|E| EﬁF-I—Adicionar novo envelope

Envelope sem restricao
Arco duplo
Arco simples

Linha reta

SRR

"

.

-
;
£

A,
e

Blodeissang

Arco simples

Arco duplo

Vocé pode editar um envelope adicionando e posicionando seus nds. A adicdo de nés permite um maior
controle sobre a forma do objeto contido no envelope. O CoreIDRAW também permite excluir nés, mover
varios nés simultaneamente, trocar os nés de um tipo por outro e trocar um segmento de um envelope por
uma linha ou curva.
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Distorgcao: Esta ferramenta aplica efeitos que alteram a aparéncia do desenho com muita facilidade. E vamos
conhecertrés tipos de distorcdo: Empurrar e Puxar, Ziper e Torcer.
Para aplicar os efeitos, desenhe um circulo com a ferramenta ELIPSE e clique no botdo Ferramenta

Distorgao Interativa

Aplicando efeito Distorgao

. O
Inicio .
Q ' Efeito final de Distorcéo

CorelDRAW X2

Extrusao: Um recurso que permite aplicar uma perspectiva tridimensional, projetando linhas de um objeto,
para criar ailusao de profundidade.

Mas vamos para a pratica. Crie um desenho e clique na ferramenta Extrusio interativa e selecione o desenho.
Agora, clique no botdo Modo de Extrusao vetorial da Barra de Propriedades e arraste o ponteiro do mouse até
atingir o efeito desejado.

_H#?i e | E Inicio
>, 1 N :
|Ferramenta Extrusan inkerativa |

Q.

Aplicando efeito Extrusao

f’ﬁ\ | m

A

G

Efeito Extrusdo aplicado
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Sombreamento: Os sombreamentos simulam a luz caindo sobre um objeto, a partir de uma entre cinco
perspectivas especificas: plana, a direita, a esquerda, na base e no topo. Vocé pode adicionar
sombreamentos a maioria dos objetos ou grupos de objetos, incluindo texto artistico, texto de paragrafo e
bitmaps.

Quando se adiciona um sombreamento, é possivel alterar a sua perspectiva e ajustar atributos como
cor, opacidade, nivel de dissolug¢ao, angulo e enevoamento.

Para aplicar sombreamento em um desenho, clique na ferramenta Sombreamento Interativo e depois
selecione o desenho, posicione o cursos no ponto desejado e arraste a alga de preenchimento final para
posicionar o sombreamento na posicéo que vocé desejar.

W0 g | Inicio

®
[Ferramenta Sombreamenta interativo ‘ O re | n HAw x3

Aplicando sombreamento

ﬂremmx@ Efeito sombreamento aplicado
CorelDRAW 2

Apos a aplicacdo do sombreamento, vocé também podera edita-lo arrastando as alcas iniciais e final e
modificando sua aparéncia com os botdes da Barra de propriedades.

Operacao de transparéncia
Cor de transparéncia

|I:| ¢-| |5III ¢-| ‘ |Multi|:u||in:ar "| | Iil ‘ D& @-‘— Limpar

transparéncia

o #| 20 # Fis + |-

F

Esticar sombreamento
Desbotamento de sombreamento
Diregcao de enevoamento de sombreamento

Enevoamento de sombreamento

Opacidade de sombreamento

Angulo de sombreamento
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Transparéncia: A qualidade de um objeto que facilita ver através dele. A configuragédo de niveis baixos de
transparéncia causa niveis mais altos de opacidade e menor visibilidade dos itens ou daimagem subjacentes.

Para aplicar o efeito Transparéncia, basta ir clicar no botdo Transparéncia interativa e logo apés clicar do

desenho criado. Desta forma vocé podera escolher os tipos de transparéncia que mais Ihe agrada na barra de
Propriedades.

LniFarrme
Linear Lo L
Radial Ponto médio de transparéncia
Zdnico
5 Cuadrado

y Padrdo de duas cares : . PO
= Padr 20 totalmente colarido Copiar propriedades de transparéncia
Padrdo de bitmap
Textura

Limpar transparéncia

M ¥

Original Uniforme Linear Cbnico
} ' ' i T
Quadrado Padrao de 2 cores Totalmente colorido

‘

y
XK
7 ‘(
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Ha dois tipos de texto que vocé pode adicionar a desenhos — texto artistico e texto de paragrafo.

O texto artistico pode ser usado para adicionar linhas curtas as quais pode ser aplicada uma grande
variedade de efeitos, como sombreado.

O texto de paragrafo pode ser usado para corpos maiores de texto que tém maiores requisitos de
formatagcao. Vocé pode adicionar tanto texto de paragrafo quanto texto artistico diretamente na janela de
desenho.

Texto Artistico

Para vocé usar esse tipo de texto no seu trabalho, basta selecionar a ferramenta Texto (F8) e dar um
cligue no espaco inicial que vocé desejar. Sera exibido um ponto de insergao para que vocé possa digitar o
texto. Depois que vocé digitar, podera esticar ou expandir o texto arrastando um dos quadrinhos que
envolvem a selecéo.

Ponto de insercao

/

Corel DI |w %Q@SDrawE

Palavra estranha ao dicionario

Texto redimensionado

/ .
CorelDraw | = 1Corel-Draw:

Qualquer palavra estranha ao dicionario, sera sublinhada em vermelho.
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Texto Paragrafo

Ao adicionar texto de paragrafo, € necessario primeiro criar uma moldura de texto. Por padrao, as
molduras de texto de paragrafo permanecem do mesmo tamanho, independente de quanto texto contenham.
Qualquer texto que passe pela borda inferior direita da moldura de texto fica oculto até que se amplie ou se
vincule a moldura de texto a outra moldura de texto. Vocé pode ajustar o texto a uma moldura, o que
automaticamente ajusta o tamanho em pontos de texto, de modo que o texto se ajuste perfeitamente a
moldura.

Para vocé adicionar esse tipo de texto ao seu trabalho, basta selecionar a ferramenta Texto (F8) e
arrastar o ponteiro do mouse sobre a pagina, “desenhado” um tamanho da moldura de Texto paragrafo.
Quando soltar o botao do mouse, o cursor é exibido para que vocé possa digitar o texto desejado, tendo como
limite as dimensdes do quadro tracejado. Mas essas dimensbdes poderao ser alteradas de uma forma bem
simples, apenas arrastando um dos quadrinhos dimensionadores.

Redimensionando Caixa de texto
a caixa de texto redimensionada

Caixa de texto

] o
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Editar Texto

Além das duas formas que vimos para editar o texto, iremos ver agora como formatar os caracteres e
paragrafos através de um unico comando.

Selecione um bloco de texto artistico com a Ferramenta Texto ou Selegao, logo, escolha a opgéo
Editar Texto do menu Texto ou clique no botdo Formatar Texto (F) da Barra de propriedades, exibindo a
caixa de dialogo Editar Texto. Agora, vocé podera digitar o seu texto e modifica-lo como se estivesse em um
editor de texto comum, ele contém alguns botdes de formatagcédo que poderao ser aplicados ao texto, desde
que esteja previamente selecionado. Vocé pode alterar as caracteristicas do texto artistico e clique no botéao
OK para visualizar o resultado.

0 arial v 1zpt - B TUS-=9
CorelDraw X3l &
2
Opcdies v | Tmportar... oK Cancelar | Ajuda |

Para as formatagdes de texto paragrafo, vocé pode repetir os mesmos procedimentos, e alternar entre
os tipos de alinhamento. No mesmo menu Texto, vocé ira encontrar outros recursos muito usados que séo a
opc¢ao espagamentos, alinhamentos, criar letras, aplicar tabulagao, e até mesmo criar colunas, em caso de
paragrafos.

Uma opcédo bem interessantes do CorelDraw X3, a respeito dos textos, € vocé criar textos de
paragrafos sem ter que se preocupar com o tamanho dele, isto € possivel com o comando no menu Texto,
Moldura do texto de paragrafo, Ajustar texto a moldura. Esta opgao ira ajustar o seu texto ao tamanho de
moldura que vocé desenhar.
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Mais uma opg¢ao interessante e que pode dar um toque especial em algum trabalho que esteja
realizando com textos, como, por exemplo, diagramag¢do de um livro ou material didatico, € o comando
Capitulagao, que esta no menu Texto > Capitulacao.

v Usar capitulaggo

- Aparéncia
Wimero de linhas avangadas: 3 =
Espaga apés capitulacéo: oamm 2

| Usar o estila recua deslocado para capitulacéo

isualizar oK | Cancelar | Ajuda |

designers uma experiéncia de trabalho agradavel. O programa foi desenvolvido

para atender as demandas dos profissionais de design. Quer vocé trabalhe com
propaganda, impressdo, publicacdo, sinalizagdo, xilogravura ou manufatura, o
CorelDRAW oferece as ferramentas necessarias para se criar ilustragdes vetoriais precisas
e criativas, além de layouts de pagina com aparéncia profissional.

O CorelDRAW ¢ um aplicativo de design grafico intuitivo que proporciona aos

Aaplicagao de capitulagbes a paragrafos amplia a letrainicial e a encaixa no corpo do texto. Vocé pode
personalizar uma capitulagao alterando suas configuragdes. Por exemplo, é possivel alterar a distancia entre
a letra capitulada e o corpo do texto, ou especificar o numero de linhas do texto que devem aparecer ao lado
da capitulagdo. A capitulacédo pode ser removida a qualquer momento, sem excluir a letra.
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Correcgao Ortografica

As ferramentas de edicio de texto permitem rever seu texto de muitas maneiras. Com a utilizagao do
revisor ortografico e do Grammatik, vocé pode rever a ortografia e a gramatica em um desenho inteiro, em
partes de um desenho ou somente no texto selecionado.

O CorelDRAW & um aplicativo de design
grafico intuitivo que proporciona aos
designers uma experiéncia de trabalho
agradavel. O programa foi desenvolvido
para atender as demandas dos profissionais
de design. Quer vocé trabalhe com
propaganda, impres&o. publicacdo.
sinalizagao, xilogravl  empresa

CorelDRAVY oferece impressor

hecessarias para se impressos

vetoriais precisas € ¢ jyoressa

layouts de pagina Co uem—me

profissional.

imprenso

imersao

Ignorar todas

Rewvisor ortografica. .. Chrl+F12
m Thesaurus. ..

Quando vocé iniciar a digitagdo do texto, vai verificar que as palavras estranhas ou incorretas ao
dicionario do sistema, serao sublinhadas com uma linha vermelha. Vocé podera realizar a corregcdo dando um
clique com o botao direito do mouse sobre a palavra, e no menu que aparecer, escolha a opgao correta.

Umas das formas de acesso ao Revisor Ortografico, € através do menu Texto > Ferramentas de
Edicao de Texto > Revisor Ortografico. Cada palavra estranha encontrada, podera ser corrigida, ignorada
ou até mesmo acrescentada ao dicionario do sistema. Apos concluir a revisdo de todo o seu documento, sera
exibido um quadro avisando que sua corregao ortografica foi completada.

x|
Canetor Drtagrafico |1.3'ff!'m'métiki:ﬁ| Thesaurus |
‘Substtu por: fnouse Gubstitir | Substfiizan auio |
Substituigies: lonorst umavez | Dedeeer |
lgnorar tudo | Opciies » |
Adicionar
Nao enconirada: mouse "’é'ﬂr'j'f'ir;ar":| Texto selecionado ﬂ
Fechar | Ajuda |
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Formas para o Texto Artistico
O texto artistico juntamente com linhas, curvas ou figuras geométricas, resulta em resultados bem

legais. Esta combinagéo é possivel através do comando Texto > Ajustar texto ao caminho.

Vamos criar um texto artistico simples e, em seguida, fagca um circulo com a ferramenta Elipse (F7).

Agora vocé vai selecionar o texto e a figura com a ferramenta Sele¢ao. Quando eles estiverem
selecionados, escolha no menu Texto > Ajustar texto ao caminho, vocé ird perceber que o texto sera
ajustado a figura e na Barra de propriedades, iremos encontrar diversas opgdes para mudar sua posi¢ao.

|Iext|:| Ferramentas  Janela  Ajuda

“CDOLeJDIraﬂW nxn3 Formatacio de caracteres Ckrl+T " = -

Formatacio de paragrafos

Tabulacdes. ..

T 1kt

olunas. ..

iZ
Marcadores., .,

[
®
[
I 717
i1
o
=4
A
g!
[
x
[

ab| Editar texta... Chrl4+-Shife+T
Insetit simbolo de caractere Chrl+F11

Insetir cadign de Formatacdo »

_?ﬂ Ajustar kexto ao caminho

v Aa Alinhar texto & linha de base alt+F1z - ™ -
‘ﬁi Endireitar kexto

Maoldura do kexto de paragrafo »

Outros exemplos:

Se vocé desejar remover a figura que serve de caminho para o seu texto, selecione o objeto e logo
apos, pressione a tecla Delete.
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As réguas da janela de desenho ajudam a desenhar, dimensionar e alinhar objetos de forma precisa. E
possivel ocultar as réguas ou mové-las para outra posigdo na janela de desenho. Vocé pode também
personalizar as configuragdes das réguas conforme suas necessidades. Por exemplo, € possivel definir a
origem da régua, escolher uma unidade de medida e especificar quantas marcas ou graduagdes devem
aparecer entre cada marca de unidade inteira.

Por padrao, o CoreIDRAW aplica as mesmas unidades utilizadas para as réguas as distancias
duplicadas e de deslocamento. Vocé pode alterar o padréo a fim de especificar unidades diferentes para
essas e outras configuragdes.

As linhas-guia sao linhas que podem ser colocadas em qualquer lugar da janela de desenho para
ajudar a posicionar os objetos. Existem trés tipos de linhas-guia: horizontal, vertical e inclinada. Por padréo, o
aplicativo exibe as linhas-guia que podem ser adicionadas a janela de desenho, mas pode-se oculta-las a
qualquer momento.

E possivel adicionar uma linha-guia onde quer que seja necessario, mas & vocé pode também
adicionar linhas-guia predefinidas. Existem dois tipos de linhas-guia predefinidas: predefinicbes da Corel e
predefinicbes do usuario. Exemplos de linhas-guia predefinidas pela Corel sdo as que aparecem nas
margens de 1 polegada e as exibidas nas bordas das colunas de boletins informativos. As linhas-guia
predefinidas pelo usuario sdo aquelas cuja localizagdo vocé especifica. Por exemplo, € possivel adicionar
linhas-guia predefinidas que exibam as margens na distancia especificada ou que definam um layout de
coluna ou uma grade. Apés adicionar uma linha-guia, vocé pode seleciona-la, mové-la, gira-la, bloquea-la no
lugar ou exclui-la.

Vocé pode alinhar os objetos pela grade para que, quando um objeto for movido para perto de uma
linha-guia, ele s6 possa ser centralizado na linha-guia ou alinhado em qualquer um de seus lados.
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Para fazer uma linha inclinada, crie primeiro uma linha vertical ou horizontal e depois dé dois cliques
sobre a linha com a ferramenta Selegao. Quando exibir as setas de rotac&o, arraste a linha-guia até o angulo
desejado (com a tecla Crtl pressionada, o angulo varia a cada 15°). A linha-guia também pode ser excluida
como qualquer outro objeto, bastando seleciona-la e pressionar a tecla Delete.

VVamos conhecer mais algumas ferramentas importantes que auxiliam as linhas-guia.

Crie alguns modelos de objetos (texto, figuras geométricas), em seguida, crie as linhas-guias, vertical e
horizontal. Logo apds, clique no botdo Alinhar pelas linhas-guias e arraste os seus objetos de uma forma que
possa alinha-los a estas linhas.

CorelDraw

Objetos

CorelDraw

Objetos alinhados

[ |-

... CorelDraw .

Alinhar pelas linhas guias

i
i
T
i
i
i
[}
i
]
r
[}
i
i
i
[}
i

Fellaia
1] 100

1 1
(Alinhar pelas Iinhas-guiar

CorelDraw

RS | PR P

Outra forma de se alinhar os objetos a linha-guia é através do menu Exibir > Alinhar pelas linhas-
guia.

Mas podemos configuras as linhas-guia de uma forma muito mais precisa, de maneira que nos auxilie

diretamente na criagdo de um trabalho publicitario como cartazes, folders, banners, etc. Vamos ver essas
configuragdes a seguir.
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Vamos obter uma configuragdo mais precisa das linhas-guia. Para isso, dé um duplo clique sobre
qualquer uma delas e na caixa de dialogo que ira aparecer, selecione qualquer uma das linhas, podendo
assim, mudar seu posicionamento na area de trabalho, adicionar novas linhas, excluir linhas ou limpar as
informacgdes e criar novas.

- Dacumenta
- Geral 32,527 | milimetros | Adiciorar

- Pagina
; (2257 | Maver

= Li:-lhas-quia 215,002

5

Excluir

BREE

_ Limpar
Predefinicdes

- (arade

- Réguas

- Estilos

- Salear

[+ Publicar na Wweb

[+ Global

[ o | concelar | ajuda |

Sobre as réguas, nés poderemos mudar o sistema de medidas de milimetros para centimetros. Dé um
duplo clique sobre a régua. Exibindo a caixa de dialogo Opgdes, no grupo Documento (lado esquerdo),
selecione o item Réguas, em seguida, escolha as unidades para horizontal e/ou vertical e confirme clicando
em Ok.

Verimagem de exemplo na proxima pagina.

Outro recurso disponivel na Régua, € a possibilidade de movermos o ponto de origem, desta forma a
posigao dos zeros passa para um novo ponto do qual todas as medidas terdao origem. Para mover o ponto de
origem, basta arrasta-lo para a posigao desejada.

Verimagem de exemplo na proxima pagina.
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Editando a Régua
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Adicionar Perspectiva

Segundo o dicionario online do Wikipédia, “define-se a perspectiva como a projecao em uma superficie
bidimensional de um determinado fendbmeno tridimensional. Para ser representada na forma de um desenho
(conjunto de linhas, formas e superficies) devem ser aplicados mecanismos graficos estudados pela
Geometria descritiva, os quais permitem uma reproduc¢ao precisa ou analitica da realidade tridimensional.”

Mas para aplicarmos isso na pratica, ou seja, em um objetos que estamos criando, selecione a figura
ou objeto e clique no menu Efeitos > Adicionar Perspectiva. Logo apés, arraste uma das algas exibida na
grade pontilhada que esta sobre 0 objeto para a perspectiva.

Se vocé pressionar a tecla Crtl enquanto arrasta uma das algas, ira observar que os lados da grade
serao deslocados com angulos precisos.

Observe os exemplos a seguir.

O Efeito Perspectiva € muito utilizado no CorelDraw, e vocé pode atingir resultados muito
interessante explorando-o com varias formas de figuras ou texto. Use a sua criatividade!
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Efeito Lente

As lentes mudam a aparéncia da area do objeto que esta sob elas, ndo as propriedades e os atributos
reais do objeto. Vocé pode aplicar lentes a qualquer objeto vetorial, como um retangulo, uma elipse, um
caminho fechado ou um poligono. Pode alterar também a aparéncia de texto artistico e de bitmaps. Quando
se aplica uma lente sobre um objeto vetorial, a prépria lente se torna uma imagem vetorial. Da mesma forma,
se alente é colocada sobre um bitmap, ela também se torna um bitmap.

Apos aplicar umallente, é possivel copia-la e utiliza-la com outro objeto.

Vamos ver como obter o Efeito Lente sobre os objetos.

Vocé pode abrir um arquivo que contenha um desenho ou até mesmo desenhar um qualquer na area
de trabalho, logo apds, desenhe um circulo, ou qualquer outra figura, e arraste-o sobre uma parte desse

desenho. Va no menu Efeitos > Lentes e escolha uma das opg¢des referente as caracteristicas da Lente,
logo, clique no botéo Aplicar para ver o resultado.

Lentes  PE

Objeto base gbjeto com lente :

' ®
CorelDRAW X T

GRAPHICS SUITE

Congeladm
[ Ponbo de wista

[ | Remaver Face

aplicar ’E

Selecione os tipos de efeitos

Efeito: Aumentar brilho, 50% Efeito: Adicao de cor, 100%

GRAPHICS SUITE GRAPHICS SUITE

Mais efeitos a seguir...
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Alguns exemplos de Efeito Lente

Efeito: Limite de cor, 50%

X3

ICS SUITE

Cor

Efeito: Olho de peixe, 100%

CordlDRM X3

G

ICS SUITE

Efeito: Inverter

el2INAICS SUITE
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Efeito: Mapa de cores personalizadas

GRAPHICS SUITE

Efeito: Mapa térmico, 100%
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Efeito: Aumentar, 1,5x
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Efeito PowerClip

O CorelDRAW permite colocar objetos vetoriais e bitmaps, como fotos, no interior de outros objetos ou
recipientes. O recipiente pode ser qualquer objeto, por exemplo, texto artistico ou um retangulo. Quando vocé
coloca um objeto em um recipiente maior do que o recipiente, o objeto, denominado conteudo, € cortado para
se ajustar a forma do recipiente. Isto cria um objeto PowerClip.

Para aplicar o Efeito PowerClip, selecione o desenho e clique no menu Efeitos > PowerClip > Colocar
em recipiente. Surgira uma grande seta, posicione a ponta desta seta sobre a figura ou no interior de algum
texto e dé um clique para obter o resultado.

Observe o exemplo a seguir.

Objeto Figura

CorelDRAW X2 ...

GRAPHICS SUITE =

Efeitos  Bitmaps  Tewto  Ferramentas  Janela  Ajuda

I8 fijustar 3
; lr'a‘gs_fnri‘_ﬁ,ar 3
Carrecio W& ) 5
Midia artistica W e
Mistura
Contarno ChrFY . ~
s CHitF? Par_a alterar a posi¢éo ou t_amanho dg seu desenho, escolha a opgado no menu
Extrusio Efeitos > PowerClip > Editar Conteudo.
Zhanfradura . ~ . . .
o Para separar os objetos, use a op¢ao no menu Efeitos > PowerClip > Extrair
et foliuld contetido.
[1- Adicionar perspectiva
E Criat linite
PawerClip d =, Colocar em recipiente...
EFﬁ_it@'ﬁé-'éEEé*ﬁ‘fd b% Excbrair conbeida
(5} Lirpar efsito p= Editar conteiido
Copiar efeitn b % Concluir 3 edicdo deste nivel
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O CorelDRAW X3 trabalha com uma ampla variedade de efeitos, que vocé pode utilizar para
aperfeigoar ou personalizar imagens bitmaps. Sao filtros que podem alterar completamente a aparéncia e o
impacto destas imagens. Como existem diversas ferramentas para essas alteragdes, iremos conhecer
algumas bem interessantes. Estes recursos se encontram no Menu > Bitmaps.

E importante lembrar que se voceé for aplicar estes efeitos a imagens feitas no formato direto do Corel
ou outro formato vetorial, sera necessario converter a figura em bitmap. Para converter, basta ir no menu
Bitmap > Converter em bitmap...

Converter em bitmap ,_)ﬂ
Bitmaps  Texto  Ferramentas  Ja Resclucgo; dpi-
_H] Corvetter enm bitmap, . ~Car
& ajuste automético Modo de cor: | Cor CMYK (32 hit) Ll
@ Lab de ajuste de imagem. .. : [ Simulada;

[v aplicar perfil 10C
[__ I.rnpres_sSD sobreposta de preto sempre

~Opgéies
I¥ Suavizacio de serrilhado
Iv Fundo transparente.

Tamariha do arquive descompactads: 1,42 ME

ok | Caricelar .ﬁ._jagdal

Nesta caixa de dialogo, vocé tera as seguintes opgdes:
Resolugao: quantos pontos por polegadas tera a sua figura.
Cor: vocé podera escolher quantas cores e qual o padrao tera a figura.
Simulado: acrescenta transi¢des entre as cores.
Aplicar perfil ICC: aplica o perfil de cores em uso pelo seu documento.
Suavizagao de serrilhado: melhora o serrilhado da figura, evitando-o nas ampliagdes.

Fundo transparente: cria um fundo transparente, para sobreposi¢gdo com outros objetos.
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Mascarade cor
Uma mascara de cor € criada para definir a cor a ser substituida. Dependendo da gama definida, vocé

substituir uma cor ou deslocar um bitmap inteiro de uma gama de cores para outra. Além disso, € possivel
definir o matiz, a saturacéo e a iluminacéo para a nova cor. E possivel ocultar ou mostrar somente as cores
selecionadas, basta clicar no botdo com a forma de um conta-gotas e selecionar na figura a cor a escolher. No
controle deslizante Tolerancia, escolha o grau de abrangéncia da cor escolhida.

Mascara de cor de bill nap P E |

e Qcultar cores

i Mus_ti*af:ciiqré_s'

00O 0O 4

Quando vocé terminar os ajustes de cor e tolerancia, clique no botéao
Aplicar. Se quiser remover a mascara da imagem, clique no botdo Remover £| | | : |
mascara. ] @ [

Tolerancia:

S —
Aplicar [l|

Efeitos 3D
Este efeito permite criar a ilusdo de profundidade tridimensional. Incluem rotagao 3D, Cilindro, Relevo,

Enrolar pagina, Perspectiva, Dilatar/Encolher, Esfera.

Relevo
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| DiIatar/EncoIer Esfera

Pinceladas Artistica
Este efeito permite aplicar técnicas de pintura a mao. Os estilos e midia de pincelada artistica incluem:

- Carvao; - Canetaetinta;

- Crayon conté; - Pontilhista;

- Crayon; - Raspagem;

- Cubista; - Bloco de esbocgo;
- Impressionista; -Aquarela;

- Facadapaleta; -Marcad'Agua;

- Pastéis; - Papel ondulado.

Original Carvéao Cubista Aquarela

Papel ondulado

Macador d"Agua
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Desfocar

Este efeito permite desfocar uma imagem para simular alteragdes graduais, movimento ou pontilhado.

Elesincluem:

- Suavizagao direcional; - Desfocagem radial;
- Desfocagem gaussiana; - Suavizar,

- Remocao de pontilhados; -Atenuar;

- Passa-baixa; -Zoom.

- Desfocagem de movimento;

—

Desfocagem gaussiana Desfocagem de movimento

Desfocagem radial Zoom

Camera
Permite simular o efeito produzido por filtros de difusdo de uma lente de difusao.

- - Difuso

Original
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Transformacgao de cor
Este efeito permite criar ilusdes fotograficas com reducgao e substituicdes de cor. Eles incluem:

- Planos de bits; - Psicodélico;
- Meio-tom; - Solarizar.

A

s

Plano de bit | Meio-tom

Psicodélico Solarizar

Contorno
Permite destacar e acentuar as bordas de uma imagem. Os efeitos de contorno incluem detectar
borda, localizar bordas e rastrear contorno.

Detectar borda Localizar bordas

Rastrear contorno
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Criativo
Este efeito permite aplicar diversas texturas e formas a uma imagem.

Eleinclue:

- Pecas; - Particulas;

- Cristalizar; - Dispersao;

- Tecido; - Vidro esfumacgado;
- Quadro; -Vitral;

- Bloco de vidro; - Vinheta;

- Brincadeira de crianga; - Vortice;

- Mosaico; - Clima.

Alguns exemplos do efeito Criativo

Tecido Quadro

Vinheta Clima Vortice
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Distorcer
Este efeito permite distorcer superficies daimagem.

Ele inclui:

- Blocos; - Espiralado.

- Deslocar; - Ladrilho;

- Deslocamento; - Tinta umida;
- Colocar em pixels; - Rodamoinho;
- Ondulacéo; - Vento.

Original

Deslocamento Colocar em pixels Ondulacao

PR B B B N R N N R

Espiralado - Ladrilho

Rodamoinho Vento
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Ruido
Permite modificar a granulosidade de umaimagem. Os efeitos de ruido incluem adicionar ruido, aplicar
poeira e risco e difundir para alterar a granularidade daimagem.

Adicionar ruido Médio

J

Minimo Remover moiré Remover ruido

Agucar
Permite criar um efeito de agugamento para focar e intensificar bordas. Os efeitos de agugamento
incluem acentuar detalhes da borda e agucar areas suaves.

Passa-alta
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Impressao |

O CoreDraw X3 oferece varias opgdes de impressdo desenvolvidas para o uso doméstico ou até
mesmo comercial. Vocé ira encontrar opgdes como dimensionar, posicionar, ordenar e orientar as paginas de
um trabalho de impresséo. E ainda podera visualizar um trabalho para ver como ele aparecera na saida.

Para imprimir um documento, selecione a opgao Imprimir do menu Arquivo ou, o botao Imprimir da
barra de ferramentas, ambas exibirdo a caixa de dialogo Imprimir, escolha a impressora e a faixa de
impressao na guia Geral e, em seguida clique no botdo Imprimir parainiciar aimpressao.

tmprimir < |
Geral |Lla';.u:|ut I Separacies | Pré-impressan I Misceldnea I ' Nenl']uri'ra'que'stﬁcf-l
~Desking:
Mome: If‘f‘cupr'ledades... |
Tipo: hip LaserJet 1300 PCL 6 [ Usar PPD
Skakus: Impressara pau:lr'ﬁn:_n_; Pronko
Onde: LPT1:
Comenkatio: [ Irnprimir e arquivo ﬂ
Intervalo de impressdo —Copias
i+ Documento atual  ( Documentos Mimero de copias: 1 =
1 Pagina atual " Selecan
(= pagmas: |1 Iﬂ I agrupar
|Pares & impares ﬂ
Estilo de impress&o; |Cu:-reIDR.ﬁ.'u'-.-' padries ﬂ Salvar cama. .. |
Yisualizacdo de impressdo | E}*| Imnprimir | ﬁi;Z:a_riu:.e_Ia.r | Aplicar | E.]:utla |

Essa caixa, determina o intervalo de impresséo. E sdo elas:
-Documento atual: Especifica mais arquivos para serem abertos e imprimir todos de uma vez.
- Pagina atual: Essa opgao imprime a pagina em que vocé estava trabalhando antes de mandar imprimir.

- Selecao: Essa opgao so6 é ativada quando seleciona um ou mais objetos no papel. Imprime s6 o que estiver
selecionado.

- Paginas: So é ativada quando o arquivo possuir mais de uma pagina. Ative para especificar as paginas a
seremimpressas.

Visualizar Impressao: Este botdo tem que ser sempre usado antes do botédo “Imprimir, localizado ao lado
dele, pois nem sempre 0 que vocé vé no layout do papel, € o que saira na impressao. Pode acontecer de
ter problemas com o tamanho do papel que usara na impressora, bem como ter parte do desenho nao
impresso.

Por isso use sempre esse botéo, ele abrira uma outra janela onde vocé podera alterar a posicéo e
tamanho do desenho e também imprimir.
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Vetorizacao |

Basicamente, vetorizar é transformar uma imagem bitmap em vetor. Em grosso modo, uma “foto” para
“‘desenho”.

O processo de vetorizacdo normalmente é realizado quando precisamos ter uma qualidade melhor de
visualizagdo e impresséo de um determinado objeto. Para exemplificar melhor esse processo, vamos
vetorizar uma simples imagem que esta no formato .jpeg e transforma-la em vetor.

A vantagem dessa transformacdo, € poder redimensionar a imagem vetorizada sem perder a
qualidade.

Vamos comecgar o processo de vetorizagdo com uma imagem em .jpg da Logo da PEPSI. Siga os
passos deste tutorial.

=]

imagem original

1. Bloquear a imagem utilizada como base do trabalho.
(clique com o botao direito do mouse e escolha a opgéo
“Bloquear objeto”.

2. Observe que a imagem é formada por alguns poligonos
regulares e um fonte. Entédo, usando a ferramenta Retangulo
e a ferramenta Elipse, teremos a base da logomarca.

3. Nesta etapa, preencha o retédngulo e o circulo criado. Logo
apos selecione-os.
4. Agora escolha a opgdo Aparagem, na barra de propriedades

[ ]

Se a sua imagem ainda estiver com as bordas, seleciona-as e va na barra de ferramentas e escolha a
Ferramenta Contorno > Sem Contorno.

3. Separando as imagens ela ficara assim.
Mas nao delete o circulo, ainda vamos aproveita-lo.

4. Selecionando essa imagem ao lado, va no menu Organizar>
Separar curva (Crtl+K).

5. Agora vocé pode colorir cada pecga desta figura de acordo
com as cores da imagem original.
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Vetorizacao |

6. Agora, selecione as figuras juntamente com o circulo
e redimensione-o junto a figura original, deixando-o como o
desenho ao lado.

7. Nesta etapa, iremos utilizar as Ferramentas Bézier e
Aparagem.

8. Apds terminar os ajustes com a Ferramenta Bézier, vocé
ira preencher o circulo e logo apos seleciona-lo como objeto
criado com a Bézier e aplicar a Aparagem.

Como o desenho ao lado.

I I 9. O resultado sera como o do desenho ao lado.

Apostila Corel Draw X3 - tiagoksoares.wordpress.com

9. Vamos ter como resultado o desenho ao lado. Para tirar as
bordas, selecione o objeto e va na barra de ferramentas e
escolha a Ferramenta Contorno > Sem Contorno.

10. Feito isso, ainda com o desenho selecionado, va no menu
Organizar > Separar curvas.




Vetorizacao |

10. Se vocé nao possuir o modelo de fonte como o da logo
PEPSI instalada em seu computador, vocé tera que
redesenhar cada letra, usando a Ferramenta Bézier.

Agora vamos fazer a fonte, ou seja, o nome PEPSI.
Logo apds, vocé tera como resultado final a figura abaixo.

4
N\
PEPSI

Repetindo os mesmos processos e ferramentas, vocé podera aplicar em inumeras formas, logotipos,etc.
Basta usar a sua criatividade e muita paciéncia.

Nestle.
23

»

BANCODOBRASIL : [ i

@ Carrefour

el
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Vetorizacao |

Neste processo de vetorizagcdo, ndo vamos apenas transformar a imagem .jpg em vetor, mas
também vamos aplicar um EFEITO DE SOMBRA E VOLUME.
Entdo, vamos nessa!

1. Vamos selecionar a figura com o botdo direito do
mouse e marcar Bloquear objeto.

2. Na barra de ferramentas selecione a Ferramenta Mao
Livre > Ferramenta Bézier.

3. Agora vai criando os pontos e contornando a
logomarca e deixe como a figura abaixo.

Esse procedimento sera necessario, se vocé nao possuir
instalado no seu computador as fontes da logomarca
CorelDRAW X3

Original

4. Agora, com o contorno ja definido, preencha com a cor referente
alogomarca SKY.

5. Se afigura ainda apresentar contorno, selecione-a e va na barra
de ferramentas e escolha a Ferramenta Contorno > Sem
Contorno.

Afigura ficara como o desenho ao lado.

6. Faca mais 1 copia dalogomarca, ficando com 2 logomarcas na area de trabalho.
Para a primeira logomarca, vamos definir as cores, que é um degradé linear, de cima para baixo, iniciando na
cor azul claro e finalizando no azul escuro.
Utilize a Ferramenta Preenchimento Interativo para aplicar esse efeito com as duas cores.
Observe a figura abaixo.

Logo copia
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Vetorizacao |

7. Agora, com a outra logomarca selecionada (cépia), selecione o botdo Contorno Interativo na barra de
ferramentas.

8. Na barra de propriedades do “Contorno interativo”, coloque as
seguintes configuragdes:

Contorno =interno,

Etapas de contorno=1,

Deslocamento de contorno =0, 5 milimetros,
Cores de contorno = branco,

Corde fundo =branco,

copia Preenchimento = vermelho.

9. Agora, com a logomarca selecionada, desagrupe os objetos depois de ter aplicado o contorno interativo,
acessando o menu Organizar > Separar grupo de contorno ou Ctrl+K. Para ter certeza que os objetos
estao separados, selecione a logomarca de cor vermelha e clique na seta para baixo para ver se ndo estao
agrupados.

10. Retorne a posicao original clicando na seta para cima ou com o
comando Ctrl+Z.

Precisamos apenas do contorno em azul e, para isso, vamos ter
que fazeruma aparagem.

Selecione os dois objetos (logomarca vermelha com o contorno em
azul) e va até o menu Organizar > Formato > Aparagem.
Selecione a cor vermelha e novamente clique na seta para baixo e
veja como ficou.

Pronto, agora ficamos somente com o contorno em azul, sem o
preenchimento, pois esta vazado.

Nao delete alogo vermelha, ainda vamos utiliza-la.

\/

11. Selecione apenas o contorno azul e sobreponha a logomarca
preenchidaem degradé.
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Vetorizacao |

11. Agora, precisamos fazer o sombreamento e, para isso, temos que converter o contorno em imagem para
aplicar uma Desfocagem Gaussiana. Com o contorno azul escuro selecionado, va no menu Bitmaps >
Converter em Bitmap.

12. Na caixa de configuragdes que abrir, em opgéo de cor, x|

escolha CMYK, resolugdo 300 dpi, marque as opgodes ;
Suavizacio de serrilhado, Fundo transparente e Aplicar =~ Resolucéo: 00di ¥
perfil ICC. ~Cor
Modo de cor: | Cor CMYK (32 bit) -
[ il ad:
13. Logo apés fazer estas configuragdes, clique no botao ¥ aplicar perfil 1CC
OK. b I.m.press.'a;:n sobteposta de preto sermpre

Apos ter feito a conversao em bitmap, va novamente no -
menu Bitmaps > Desfocagem > Desfocagem Gaussiana [ 9psdes
e, najanela que abrir, coloque um valor de 5 pixels e clique no v Suavizacdo de serrihada
bot&o OK. [v Funda transparente

Tamanho do arquivo descompactada: 1.57 MB

(6’8 | Canicelar A_jpda;

Se vocé seguiu estas configuragdes, depois de aplica-las, a logomarca ficou como a imagem abaixo.

14. Bem, agora precisamos colocar esta imagem em
PowerClip mas, para isso, temos que fazer uma pequena
configuracéo. Va na barra de propriedades, menu
Ferramentas > Opg¢oes e, na janela que se abrir, na aba
Editar, desmarque a op¢ado Conteudo de centralizagao
automatica do novo PowerClip e clique em OK.

Isso impede que qualquer imagem ou objeto que vocé colocar
em PowerClip seja aplicado de forma centralizada, tanto na
vertical quanto na horizontal.

15. Selecione agora os 2 objetos, a logomarca em degradé e o contorno azul desfocado e centralize-os
clicando nas setas C e E.

16. Selecione somente o contorno azul desfocado, jogue-o para
baixo da logomarca em degradé com o comando
Shift+PageDown e coloque em PowerClip acessando a barrra
de propriedades, menu Efeitos > PowerClip > Colocar em
Recipiente e clicando na logomarca em degradé.
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Vetorizacao |

17. Se vocé ainda lembra, esta faltando o reflexo da iluminagao. Para fazer este reflexo, vamos ter que
utilizar a logomarca em vermelho que sobrou. Selecione a logomarca vermelha, faga uma cépia com o
comando Ctrl+D e mude para a cor azul. Coloque a logomarca azul sobre a logomarca vermelha

18. Agora selecione os 2 objetos (logomarca azul e vermelha),
apligue novamente a aparagem acessando a barra de
ferramentas, menu Organizar > Formato > Aparagem e
delete somente alogomarca azul.

19.Com a logomarca vermelha aparada, selecione-a, mude
para a cor branca e sobreponha alogomarca degradé

20. Novamente, precisamos desfocar estes tracos em branco e aplica-lo em PowerClip. Com os tracos
brancos selecionados, va a barra de propriedades, menu Bitmaps > Converter em Bitmap.

21. Na caixa de configuragdes que abrir, em opcao de cor, escolha CMYK, resolu¢cao 300 dpi, marque as
opc¢des Suavizagao de serrilhado, Fundo transparente e Aplicar perfil ICC.

22. Apos ter feita a conversao em bitmap, va novamente no menu
Bitmaps > Desfocagem > Desfocagem Gaussiana e, na janela
que abrir, coloque um valor de 3 pixels e clique no botdo OK.

23. Ajuste a imagem (agora com efeito de reflexo) sobre a logomarca degradé da maneira que quiser para
simular o reflexo da iluninagao. Depois de ajustado, jogue-o para baixo da logomarca em degradé com o
comando Shift+PageDown e coloque-o em PowerClip acessando o menu Efeitos > PowerClip > Colocar
em Recipiente e clicando nalogomarca em degradé.

Resultado final com mais alguns retoques
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Antes de comentar qualquer principio basico para uma criagdo de um layout, vamos apenas salientar
que este capitulo ndo tem intengao alguma de afirmar o que é certo ou ndo, em um trabalho de design. Apenas
dar algumas dicas para que seu trabalhos possa ficar dentro dos padrées, normalmente usados, nessa area
de design. Nao tem objetivo algum de substituir 4 ou 5 anos de estudos e nem mesmo a pretengao de achar
que vocé se transformara em um brilhante designer, mas sim, ter uma outra visdo sobre como criar um layout.

Alinhamento

Normalmente, quando vamos iniciar pela primeira vez a criagdo de um layout, no caso, um cartao de
visitas, colocamos o texto e a imagem em qualquer lugar da pagina que tenha espacgo, geralmente, sem
consciéncia dos outros itens existentes naquela pagina.

Segundo o principio do alinhamento, nada deve ser colocado arbitrariamente em uma pagina. Cada
item deve ter uma conexao visual com algo na pagina. O principio do alinhamento obriga a pessoa a ser
consciente: ja ndo se pode simplesmente jogar as coisas na pagina nos lugares onde houver espago.

Logo, quando for criar seu Cartao de visitas, cuide com o excesso de informagdes e o alinhamento
destas.

Criando Cartao de Visita

Parainiciarmos esse trabalho, vocé deve abrir um novo arquivo. Va na barra de propriedades no menu
Arquivo > Novo (Crtl+N).

Com o arquivo aberto, redimensione sua pagina em branco, para as seguintes medidas:

|F‘ersu:una|izadu:| e | IE 32 Em — ‘ ‘ ﬂ‘ nidades: |

Normalmente essas sdo as medidas usadas na criacao de um Cartao de visita, mas vocé podera usar outras
medidas da forma que lhe agradar.

Agora, insira suas informagdes e imagens e distribua-as respeitando os padrdes de alinhamento.

Observe os modelos a seguir:

(55) 3210.1234 tiagoksoares.wordpress.com -
Zotiaqohsoares
- o. e @i r s i 0
:' t | d [J 0 |( 0 dfP§ tiagoksoares.wordpress.com

®o ® @i r s 11
Rua Brasil, 10
(55) 3210.1234
Rua Brasil, 10 RS | Brasil RS | Brasil
Sem alinhamento Com alinhamento

Movendo todos os elementos para a direita e alinhando-os de maneira igual, as informagdes ficam mais
organizadas. Agora, os itens possuem um limite comum que os conecta.

Use a sua criatividade somando com essas simples dicas, creio que vocé atingira resultados super
interessantes.
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Folder

Na criacdo de um Folder, os mesmo procedimentos de alinhamento com as informagdes, também
devem serrespeitadas. O que veremos nesse capitulo € um modelo e como cria-lo.

Folder duas dobras
Parainiciarmos esse trabalho, va ao menu Arquivo > Novo (Crtl+N).
Logo apds, redimensione sua nova pagina para as seguintes medidas:

00 ] uridages: ceninetros = |

Em seguida, iremos usar as linhas guias para delimitar os espacos de trabalho. Entao, clique com o
mouse sobre a régua vertical e arraste a linha para a pagina. Agora, clique duas vezes sobre alinha e insira as
seguinte informagdes na caixa de dialogo que se abrira. Observe a figura abaixo:

* a

Zz.0.cm
21.5cm

v|'ﬁ'
is]

|Persnnalizadn

* a

Opcoes

- Area de trabalho
=k Documento

- Linhas-guia
‘- Predefinicties

- izeral I 11,0000 ||:en!:|'r!'|etr|:|s _ﬂ Adicionar |
--F‘égina ' = |
: 0, 5000 [e]
E--Linhas-guia Ik

. Horizontal | 21,5000 Exccluir

Limpar

f

Logo apds, clique na opgao Horizontal no quadro da esquerda e insira as seguintes medidas, como na figura

abaixo:
Opcoes
El- Dacumenta :
- Geral | 21,0000 | centimetros ﬂ Adicionar
- Pagina T
0, 5000 v]

= Lithss-qui EINTT— —
Harizonkal | Exdurr
i Wertical
- Linhas-guia Limpar
i PredefinicBes

Sua area de trabalho e paginaficarao assim:
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Agora iremos identificar e criar as partes deste Folder de duas partes. Entao, primeiramente vai ser preciso
criar mais uma pagina, onde ficara o conteudo do Folder. Para isso, clique com o botao direito do mouse sobre

a aba “Pagina 1” na parte inferior da sua area de trabalho e escolha opgao Inserir pagina apos.
Observe afigura a seguir.

[

.
cenhimetios
i

M4+ 1del

%" Renomear pagina...

ﬁ Insetir pagina apds

Inserir pagina ankes

[#] Excluir pagina

EEE‘; alternar orientacdo de pagina

T\ Pégina T /

Feitoisso, agora vamos identificar as partes deste Folder.

Contra-capa

Capa

Pagina 1

Agora, vocé so precisa inserir suas informagdes e imagens e comegar a montar o layout do Folder.

Confeudo

Pagina 2

Uma dica, para criagéo de fundo é usar a Ferramenta Retangulo limitando nas linhas-guia.

Observe os efeitos estudados ao longo desta apostila; PowerClip, Bitmap, Efeitos Especiais, etc, todos

serao de grande utilidade para vocé.

Use a sua criatividade e boa sorte!
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Exemplo simples de Folder
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Contra-capa
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Abrir - Ctrl+O

Alinhar pela grade - Ctrl+Y

Alinhar pela linha de base - Alt+F12
Atualizar janela - Ctrl+W

Converter contorno em objeto - Ctrl+Deslocamento+Q
Elipse - F7

Envelope - Ctrl+F7

Escalar - Alt+F9

Formatar texto - Ctrl+T

Girar - Alt+F8

Imprimir - Ctrl+P

Lentes - Alt+F3

Localizar texto - Alt+F3

Mostrar caracteres nao imprimiveis - Ctrl+Deslocamento+C
Mao livre - F5

Novo - Ctrl+N

O que é isto? - Deslocamento+F1
Opcoes - Ctrl+J

Poligono - Y

Posigao - Alt+F7

Retangulo - F6

Revisor Ortografico - Ctrl+F12

Sair - Alt+F4

Texto - F8

Visualizacao de tela cheia - F9

Agrupar - Ctrl+G

Atalhos -



Alinhar centros na horizontal - E

Alinhar centros na vertical - C
Alinhar pela base - B

Alinhar pelo topo - T

Alinhar a direita - R

Alinhar a esquerda - L

Alternar estado da selecao - Ctrl+Space
Alternar exibicéo - Deslocamento+F9
Aumentar tamanho da fonte - Ctrl+NUMPAD 8
Avangar um - Ctrl+PgUp

Borracha - X

Caneta - F12

Capitulagao - Ctrl+Deslocamento+D
Centralizar - Ctrl+E

Centralizar pela pagina - P

Colar - Ctrl+V

Colar - Deslocamento+Insert
Contorno - Ctrl+F9

Combinar - Ctrl+L

Converter em curvas - Ctrl+Q
Converter em texto artistico - Ctrl+F8
Copiar - Ctri+C

Copiar - Ctrl+Insert

Cor - Deslocamento+F12

Cor - Deslocamento+F11

Duplicar - Ctrl+D




Deslocamento para baixo - Seta para baixo

Desagrupar - Ctrl+U

Desfazer Excluir - Ctrl+Z

Desfazer Excluir - Alt+Backspace

Deslocamento para cima - Seta para cima
Deslocamento para a direita - Seta para direita
Deslocamento para a esquerda - Seta para esquerda
Diminuir tamanho da fonte - Ctrl+NUMPAD 2
Diminuir tamanho da fonte - Ctrl+NUMPAD 2

Direita - Ctrl+R

Distribuir centros horizontalmente - Deslocamento+E
Distribuir centros verticalmente - Deslocamento+C
Distribuir espago horizontalmente - Deslocamento+P
Distribuir espago verticalmente - Deslocamento+A
Distribuir na base - Deslocamento+B

Distribuir no topo - Deslocamento+T

Distribuir a direita - Deslocamento+R

Distribuir a esquerda - Deslocamento+L

Espiral - A

Excluir - Excluir

Exportar - Ctrl+E

Editar texto - Ctrl+Deslocamento+T

Editor do Visual Basic - Alt+F11

Enquadrar para baixo - Alt+Seta para baixo

Enquadrar para cima - Alt+Seta para cima

Enquadrar a direita - Alt+Seta para direita




Enquadrar a esquerda - Alt+Seta para esquerda

Estilos de gréfico e texto - Ctrl+F5

Esquerda - Ctrl+L

Excluir caractere a direita - Excluir

Excluir palavra a direita - Ctrl+Excluir

Exibir Barra de propriedades - Ctrl+Enter

Forma - F10

Forcar total - Ctrl+H

Gerenciador de exibi¢cao - Ctrl+F2

Gradiente - F11

Importar - Ctrl+l

Italico - Ctrl+l

Linear - Alt+F2

Lista de estilos - Ctrl+Deslocamento+S

Lista de fontes - Ctrl+Deslocamento+F

Lista de formatos de fonte - Ctrl+Deslocamento+W
Lista de tamanhos de fonte - Ctrl+Deslocamento+P
Lista de tamanhos de fontes HTML - Ctrl+Deslocamento+H
Marcador - Ctrl+M

Menos zoom - F3

Microdeslocamento para baixo - Ctrl+Seta para baixo
Microdeslocamento para cima - Ctrl+Seta para cima
Microdeslocamento a direita - Ctrl+Seta para direita
Microdeslocamento a esquerda - Ctrl+Seta para esquerda

Mover 1 caractere para a direita - Seta para direita

Mover 1 caractere para a esquerda - Seta para esquerda




Mover 1 linha para baixo - Seta para baixo

Mover 1 linha para cima - Seta para cima

Mover 1 moldura para baixo - PgDn

Mover 1 moldura para cima - PgUp

Mover 1 palavra para a direita - Ctrl+Seta para direita
Mover 1 palavra para a esquerda - Ctrl+Seta para esquerda
Mover 1 paragrafo para baixo - Ctrl+Seta para baixo
Mover 1 paragrafo para cima - Ctrl+Seta para cima
Mover para o fim da linha - Fim

Mover para o fim da moldura - Ctrl+Fim

Mover para o fim do texto - Ctrl+PgDn

Mover para o inicio da linha - Pagina inicial

Mover para o inicio da moldura - Ctrl+Pagina inicial
Mover para o inicio do texto - Ctrl+PgUp

Mudar maiusculas/minusculas - Deslocamento+F3
Méo - H

Midia artistica - |

Navegador - N

Negrito - Ctrl+B

Nenhum - Ctrl+N

Papel gréfico - D

Para frente - Deslocamento+PgUp

Para tras - Deslocamento+PgDn

Preenchimento - G

Preenchimento de malha - M

Propriedades - Alt+Enter

Atalhos -



Proxima pagina - PgDn

Pagina anterior - PgUp

Refazer Esticar - Ctrl+Deslocamento+Z

Recortar - Ctrl+X

Recortar - Deslocamento+Excluir

Recuar um - Ctrl+PgDn

Repetir Preenchimento Repetir Excluir - Ctrl+R

Salvar - Ctrl+S

Separar - Ctrl+K

Selecionar 1 caractere a direita - Deslocamento+Seta para direita
Selecionar 1 caractere a esquerda - Deslocamento+Seta para esquerda
Selecionar 1 linha para baixo - Deslocamento+Seta para baixo
Selecionar 1 linha para cima - Deslocamento+Seta para cima
Selecionar 1 moldura para baixo - Deslocamento+PgDn

Selecionar 1 moldura para cima - Deslocamento+PgUp

Selecionar 1 palavra a direita - Ctrl+Deslocamento+Seta para direita
Selecionar 1 palavra a esquerda - Ctrl+Deslocamento+Seta para esquerda
Selecionar 1 paragrafo para baixo - Ctrl+Deslocamento+Seta para baixo
Selecionar 1 paragrafo para cima - Ctrl+Deslocamento+Seta para cima
Selecionar até o fim da linha - Deslocamento+Fim

Selecionar até o fim da moldura - Ctrl+Deslocamento+Fim

Selecionar até o fim do texto - Ctrl+Deslocamento+PgDn

Selecionar para inicio do texto - Ctrl+Deslocamento+PgUp

Selecionar para o inicio da linha - Deslocamento+Pagina inicial
Selecionar para o inicio da moldura - Ctrl+Deslocamento+P4agina inicial
Selecionar todos os objetos - CtrI+A

Sublinhado - Ctrl+U
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Super deslocamento para a direita - Deslocamento+Seta para direita

Superdeslocamento para a esquerda - Deslocamento+Seta para esquerda
Superdeslocamento para baixo - Deslocamento+Seta para baixo
Superdeslocamento para cima - Deslocamento+Seta para cima
Simbolos e caracteres especiais - Ctrl+F11

Tamanho - Alt+F10

Tamanho da fonte do préximo tamanho combinado - Ctrl+NUMPAD 6
Tamanho da fonte do préximo tamanho combinado - Ctrl+NUMPAD 6
Tamanho da fonte do tamanho combinado anterior - Ctrl+NUMPAD 4
Tamanho da fonte do tamanho combinado anterior - Ctrl+NUMPAD 4
Texto - Ctrl+F10

Texto horizontal - Ctrl+,

Texto vertical - Ctrl+.

Total - Ctrl+J

Versalete - Ctrl+Deslocamento+K

Zoom instantaneo - F2

Zoom instantaneo - Z

Zoom para pagina - Deslocamento+F4

Zoom para ajustar - F4

Zoom para selegao - Deslocamento+F2

Atalhos -



Espero que esta apostila possa ter te ajudado no manuseio do software e suas ferramentas. Se

vocé ja conhecia e dominava o programa, creio q possa ter sido uma forma de “reciclagem” também, alias
sempre é bom voltar as origens.

De qualquer forma é um material que vai sempre te ajudar, vale a pena té-lo por perto. Otimos
estudos e boa sorte!

Stianoksoanes
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